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ДЭТОЙ – СОЗДАТЕЛЬ ИГР И ИГРУШЕК

ПРЕДИСЛОВИЕ

Сегодня 20.06.21 года пропалывал с утра грядки с морковью у односельчанина пенсионера по его просьбе.


После обеда пришел домой и прилег отдохнуть.
Закрыл глаза и незаметно для себя словно провалился в прошлое.


Увидел себя маленького, играющего в самодельные деревянные машинки.
Я, как взрослые дяди нашего лесного, уральского поселка, перевозил сваленные деревья на лесовозе.


В моем поселке всё взрослое население занималось заготовкой леса для нужд народного хозяйства.


Я подошел к себе маленькому и увидел лицо, но не ребенка, а вполне взрослого человека с очень проницательными, мудрыми глазами.


Я спросил:– Я ли это?
– Нет, не ты! Я Создатель игр и игрушек и зовут меня Дэтой.


С этого момента началось ещё одно очередное интересное общение с удивительным образом, но не как с ребенком, а как с взрослым человеком и не просто взрослым, а Создателем игр и игрушек.


Я не понял, что послужило поводом для общения с этим образом, но знал, что узнаю много интересного.


Общение началось, но всё по – порядку.
ГЛАВА 1

ЧТО ЕСТЬ ИГРА?

– Игра – это основная форма проявления, существования и жизнедеятельности человека на земле.


– Значит, чтобы человек ни делал и как бы себя не проявлял, всё есть игровая форма его бытия?
– Да!
Люди всегда с кем – то во что – то играют, если общаются. Если человек один, то играет сам с собой.


– Люди не воспринимают свою жизнь, как игру. Игрой для них являются то, что названо игрой, например, игра в шашки, шахматы и всё, что игрой не названо, игрой не является.
– В этом всё и дело. Люди воспринимают всё конкретно, буквально, однобоко, одновариантно, они не могут понять, что всё есть игра.


– Сложно понять, что всё есть игра, глядя на то, как люди трудно живут, выживая среди себе подобных, постоянно решая свои проблемы, которые тоже являются игрой.
– Да, проблемы тоже игры, которые названы проблемами, поэтому проблемное выживание называется трудной жизнью, проблемной жизнью, а не игрой в проблемное выживание.
Тут не до игры, но решение проблемы, это игровая форма жизни.
Решил проблемную задачу, двинулся дальше, или поднялся на следующий уровень по карьерной или духовной лестнице.


– Если не правильно решил задачу, усугубил проблему, она разделилась на несколько новых проблем, и проблем стало больше?
– да, но если правильно решил, то проблем становится меньше или они вообще исчезают.


– Как понять, правильно, или не правильно решилась задача?
– Если человек внутренне ощущает облегчение и уходят все беспокойства, то решение правильное, если всё наоборот, то не правильное.


– Будет ли кто – то решать проблему конкретного человека?
– Психолог, кажется, что решает проблему конкретного человека, но за деньги, а это означает, психолог решает свою финансовую проблему.


– У всех людей есть проблемы, значит, при общении друг с другом, каждый за счет возможностей и способностей других людей, решает свои проблемы?
– Да, иначе, зачем общаться.


– Все проблемы решаются в игровой форме?
– Конечно, а как же по – другому?


– Нет статичных игр, все игры динамичные?
– Кажется, что все игры динамичные, например, футбол, хоккей и т. д.
Везде необходимо действие, движение, даже шашки кто – то должен двигать.
Если игра не началась, то она находится в положении статики, если началась, то динамики.


– Значит, все игры, как статичны, так и динамичны?
– И это логично.


– В любой игре есть победитель и побежденный?
– Да и это в большинстве случаев, кроме патовых ситуаций в шахматах, рыбы в домино и т. д.
Любой игрок хочет оказаться в роли победителя, но в играх часто роли меняются.


– Можно ли выйти из игры?
– Да, можно, но бывает так, что выход из игры смертельно опасен, как и игра в нее до конца.
Так что смотрите, в какие игры вы вовлекаетесь или вас вовлекают.
Выходя из одной игры, человек сразу же попадает в другую игру. Игры бесконечны.


– Значит, если выйти из игры, можно решить любую проблему, т.о. решить любую проблемную задачу?
– Лучше не вступать в игру, если она опасна, или зная правила игры, выиграть у соперника, но соперник может оказаться обидчивым и мстительным.
Выйти за круг проблемы невозможно, потому что круг просто расширится. Надо подняться над кругом проблемы и увидеть проблему с высокой точки обозрения. Круг в этом случае не расширится, а решение проблемной задачи можно увидеть.


– Маленький земной человечек не может решить большие проблемы. Большие проблемы решают большие люди?
– Куда уж там маленькому человечку. Он свои маленькие проблемы не может решить, а до больших проблем ему просто дела нет.


– Создатель игр не создает непосильных проблем, все проблемы по плечу.
– Да, некоторые игры создаются на грани постоянного преодоления трудностей, но каждый должен знать, если есть задачи, значит, есть и ответы. Не бывает одного без другого, как нет входа без выхода.


– Все земные игры создаются по земным правилам?
– Да, но о них поговорим чуть позже.


– Интересно видеть мироздание одной, общей, игровой площадкой.
– Да, игр огромное множество, но все имеют единую смысловую нагрузку, один замысел Создателя.
Начало и окончание любой игры, это прежде всего ее итог, результат, вывод, решение, ответ, движение, рост, раскрытие секретов и тайн.
Все игры имеют единую причинно – следственную связь, в которой прослеживается обучение, воспитание, развитие, познание, интерес, необходимость, любопытство, обогащение, общение, формирование потребностей, предложений и спроса.
Любая игра заставляет думать, размышлять над каждым очередным ходом. На кон любой игры кроме денег и всего другого ставится жизнь, счастье, успех, благополучие и т. д.

ГЛАВА 2

ПРАВИЛА ИГРЫ

– Все земные игры создаются по земным правилам?

– Разумеется, земля живет по своим земным законам и правилам, которые правильные для земного существования. Все правила имеют закономерное проявление земных процессов.

Закономерно проявление суточного времени, времен года, временных моментов и циклов.



– Получается, что землей управляет время?

– Не столько управляет, сколько всё определяет количеством временных моментов, начиная от мига и кончая вечностью.



– В какие бы игры человек ни играл, начало и окончание любой игры определяется моментом времени, даже если это время не фиксировать конкретно, а время самой игры называется периодом.

– Да! Все игры имеют общедоступные правила, по которым играют игроки, но есть конкретные секреты игры, они известны не всем игрокам, благодаря которым игрок, знающий их, всегда может выигрывать.



– Игрока, нарушившего правила, лишают продолжения игры и наказывают.

– Да, это общепринятая практика в конкретных серьезных играх.



– Играя по общепринятым правилам, но зная секреты игры, игрок выигрывает. Является ли такая игра честной?

Шансы абсолютно не равны, значит, и игра нечестная?

– Кто мешает другому игроку познать секреты игры? Никто не скажет, что игра была нечестной, но скажут, что победитель был опытным игроком.



– Существуют покупные, заказные, договорные игры, в которых более опытный и сильный игрок проигрывает слабому.

– Да, если на кону большие деньги, статус и престиж игрока или тех людей, кто за ним стоит. Такое часто практикуется.



– Как часто меняются правила игры?

– Не часто, но по мере необходимости.



– Для каждого этапа жизни своя игра со своими правилами?

– Да, для нового этапа новая игра, новые площадки, новые персонажи и образы, новые декорации и т. д.



– Правила меняются автоматически или их меняют люди и Создатель?

– Все люди играют в одну игру, которую однажды создал Создатель и игра называется: Совершенствование человека через земную эволюцию.

Игра одна, но правила меняются автоматически от воплощения к воплощению. Сценарий земной эволюции уже полностью написан и расписан для каждого земного воплощения.

Всё делается для духовного развития человека, каким бы ни был его земной путь к самосовершенствованию.



– Каждый ли человек пройдет свой духовный земной путь?

– Не каждый, только тот, кто создан самим Создателем, имеющим частичку души Создателя, это человек с душой.

На земле много биороботов, которые созданы в земных лабораториях и у них нет задачи духовного роста. Они не способны пробудиться для духовной жизни.

Биороботы созданы как рабсила, как обслуга и как защита власть имущих.

Биороботы тупые потребители всего того, что им навязывается.

Им навязали разных богов, они верят в них.



Для биороботов созданы свои очень приземленные игры. Они имеют ограниченный срок земного проявления и как любая машина или механизм ломаются, стареют, выходят из рабочего состояния, затем утилизируются.



Человек с душой априори бессмертен, потому что имеет бессмертную частичку души самого бессмертного Создателя. Они избраны Создателем для духовного земного развития, чтобы земная проекция Создателя стала истинной после воссоединения с самим Создателем.

Частичка души человека воссоединится с душой Создателя. Обретается единство бытия и земная эволюция, по сути, завершается.



– Человеческое тело подчинено инстинктам и рефлексам, которые заставляют тело совершать различные телодвижения в сторону удовлетворения своих потребностей, т.е. играть по их правилам.

– Да, тело должно существовать, т.е. выживать, а для этого подчиняться законам выживания, как это делают все животные.

Животное, выживание, жива, живчик, живой, оживать, живость, живот, сживать, живец, сослуживец, и т.д., у этих слов один корень ЖИВ и эти слова относятся к понятию животное, а не к понятию человек.

Животное человекообразное существо, это разновидность животного мира, его фауны.

Ни одно животное по – человечески жить не может, потому что оно животное.



Истинный живой человек с душой животным быть не может.



Нельзя рассматривать животное ЧОС человеком, оно не человек.



Живой человек, это отдельная разновидность земных существ.



На земле есть животные ЧОС, живые человеки и истинные человекобоги.



Земля и человечество не бесхозны, всё управляется и контролируется земными богами, которые никуда никогда не улетали, а жили на земле и присматривали за всеми процессами, направляли их в нужное русло.



На всё воля Божья!

ГЛАВА 3

РОЛЕВЫЕ ИГРЫ

– Земля, основная игровая площадка, на которой размещены различные персонажи и декорации.

Хотелось бы рассмотреть два персонажа с их ролевой принадлежностью и направленностью.

Чем отличается человек от человекообразного существа?

– Человек, прежде всего, духовное, энергетическое существо или даже личность, которое невидимо для обычного зрения.

Человекообразное существо (ЧОС), это существо физическое, материальное с видимым телом земной формы и животными инстинктами и рефлексами.

У тела ЧОС имеется земное имя, например, твое имя Виктор, а у человека есть свое духовное имя Викториан.
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