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Когнейровир: Дед в Кибергороде

Пролог


Киберпространство, общий открытый сервер, 2080 год


До появления Финалии оставались считанные минуты. Нестройные ряды бойцов пополнялись последними задержавшимися на пути к эпическому боссу. Опасная локация Фэнта уже собрала урожай из нескольких зазевавшихся игроков, сейчас настало затишье перед грядущей бурей битвы.
Разработчики уверяли, что просчитать точное время невозможно, но у Маледикта2080, лидера коалиции альянсов Либерти, имелись свои соображения на этот счет. Он был расчетливым предводителем.
– Следите за Техно. По идее, только оттуда они могут выпрыгнуть.
– Если ты не ошибся насчет респа. Мы на фулле не зря здесь таймлимиты жгем?
Он не ответил заместителю, просто заглушил голосовую связь и отвлекся. Дополнительно установленные в игровой интерфейс уведомления высветили смешную рожицу с тоненькими полосками на месте глаз. Он поспешил снова погрузиться в игру и включил голосовое.
– Быстро щиты. Азия прет.
Главы альянсов передали сообщение игрокам и в виртуальном пространстве началось шевеление. Здесь, на вершине Монфокона, собрались тысячи игроков, чтобы уничтожить эпическое чудовище Фэнта, появляющееся на крайне малое время. Еще никто и никогда не побеждал Финалию. Коалиция Либерти будет первой.
В небесах с восточной стороны открылись сотни порталов. Игроки посыпались из них, у поверхности успевая применить различные навыки и предметы, чтобы устранить повреждения от падения. Некоторые не долетали, бесследно исчезая в воздухе: система отслеживания игровых нарушений работала вполне эффективно.
Через десяток секунд их численность стала больше игроков коалиции Либерти.
– Ух ты, настоящий зерг-раш! – восхитился один из лидеров с сильным акцентом. Наверное, из маленького бельгийского альянса, Маледикт2080 даже не помнил его толком. Коалиция собралась совсем недавно.
Азиатские полчища врезались в ряды Либерти. Маледикт2080 в битву не вступал, как настоящий предводитель древних времен, наблюдая за стратегической ситуацией издалека.
– Следишь за Искадавром?
– Постоянно, – тут же отозвался заместитель лидера. – Почему один игрок настолько опасен?
– Потому что он профессионал. Ни единого поражения за все время, как появился.
Коалиция Либерти несла потери, и никто не переходил в абсолют. Предводитель медлил, следя за таймером. Оставалась минута до появления эпического босса. Принцип игры, после слияния серверов, был единым: сражайся со всем миром, а больше всех с другими игроками. Восстанавливать павших никто не спешил, здесь был огромный штраф на таймлимиты восстановления и воскрешения. У лидера понемногу пополнялся список тех, кто плохо играл, позволив себя уничтожить. Их судьбу он потом решит лично, за то, что своей неспособностью справиться с управлением в игре подставили коалицию.
Азиаты тоже не пытались восстановить свои потери, некоторые использовали альтернативы и уносили с собой игроков Либерти. Наверняка надеялись успеть провести еще одну атакующую волну. Но слишком поздно, не успеют.
– И русских не видно…
– Заткнись, а? – раздраженно бросил Маледикт2080.
Ему стоило долгих полгода труда подгадать момент и занять небольшую старую, но очень слаженно играющую славянскую Рэд Стар сварой с Патриотами в Техно.
– Идем. Малых оставляем, пусть дальше с азиатами рубятся.
Самые крупные европейские альянсы коалиции Либерти устремились к месту возрождения. Что-то беспокоило Маледикта2080. Это был слишком удачный момент для появления Искадавра.
– Проверить локальные серверы! Каждый и немедленно! Ищите Искадавра.
Мерно тикали последние секунды, пока не раздался французский акцент.
– Есть, нашел. Заблокирован на локалке Кибергорода!
Маледикт2080 покрылся испариной. Искадавр неизвестно почему заперт на локальном сервере. Но где же тогда его самые лучшие в Когнейровире экипировка и уникальное оружие? Предводитель альянса был опытным игроком и хитрым интриганом. Он понял, что где-то кроется тщательно замаскированный обман.
– Гасить всех новичков с маркером привязки Кибергорода!
В этот момент зона заблокировалась и появилась Финалия. Ряды Либерти дрались между собой и светящиеся копья пробужденного эпического чудовища прошивали насквозь одного за другим игроков. Список Маледикта2080 стремительно пополнялся.
Где-то в глубине толпы продолжалась свалка. Лидер был прав – игрок, снявший маскировку казался неуязвимым, стремительно прореживая войска коалиции.
– Мы не зафармим Финалию! – воскликнул заместитель.
– Да хоть его грохнем, – процедил сквозь зубы Маледикт2080 и рванулся к неуязвимому игроку, активируя все свои навыки. – Ну давай! Иди сюда!
С воинственным кличем он раскрутил проэнчантенную секиру и огромным прыжком подлетел к противнику. Он хотел дать шанс тайным убийцам ударить в критические уязвимые места, отвлекая игрока в амуниции Искадавра на себя и свою броню.
Уже в следующий момент Маледикт2080 истошно орал ломающимся подростковым голосом в своем кондоминиуме, сорвав с себя нейрошлем виртуальной реальности. На экранчике системных сообщений застыла строчка:
«Вы получили от игрока Рэмис 99625765 урона способностью альтернативы».


Глава 1. Подземка


Реальность, Гонконг, 2080 год.


Руслан очнулся от дремоты и не сразу вспомнил, где он находится.
Просторный вагон был заполнен людьми только наполовину. Вакуумный поезд несся по туннелю со скоростью пятисот километров в час. Бегущая под потолком голографическая реклама давала дополнительное освещение, при этом нервируя яркими вспышками. Он поморщился и прикрыл глаза, потерев их пальцами. Намеренно уснуть не получалось, старость не радость.
«Уважаемые пассажиры. Через пять минут поезд прибывает в Гонконг, сектор Кибергород. Не забывайте свои вещи и удачного вам дня».
Приятный женский голос повторил информацию по-китайски. Для Руслана незнакомый язык прозвучал чем-то средним между кряканьем утки и звуками варгана. Старые кости заныли, ощущая торможение.
Руслан поднялся и с трудом закинул на плечо лямку полупустого рюкзака и тихонечко свистнул. Подождав пару секунд, пнул носком старого армейского ботинка под сидением кресла.
– Вылезай, бесполезная железка!
Под сидением послышался скрежет и высунулось два манипулятора.
– Система движения не функциониует. Пожалуйста, поведите диагностику.
– Да твою же ма-ать, – сокрушенно протянул Руслан и выволок медицинского робота за манипуляторы из-под кресла. Пока он тащил его к выходу, очень не вовремя раздался звонок смарткома.
Под настойчивый сигнал вызова Руслан выбрался на посадочную платформу и прислонился к колонне. Физическое напряжение сразу же вызвало одышку, и Руслан выровнял дыхание, прежде чем ответить на звонок. На экране высветился номер племянника Дамира.
– Вовремя меня набрал, малой. Я как раз абсолютно ничем не занят, – проскрипел Руслан, приложив прямоугольник смарткома к щеке. Робот вытянул манипулятор и обхватил руку, измеряя давление. Спешившие по своим делам люди вокруг не обращали внимания на старика, замершего возле колонны.
– Как раз хотел удостовериться, что мой любимый дядя нормально добрался.
– Не дождешься, я еще и тебя переживу, – сварливо ответил Руслан, стряхивая манипулятор робота с руки. – Да отцепись же ты, жестянка! Ты мне китайское говно подсунул, Дамир. Он опять перестал шевелиться. Мне пришлось его на своем горбу тащить. Хорошо еще, что шмотки и Хриплого отдельной доставкой отправил, иначе я бы прямо тут накрылся медным тазом.
– Там есть сотрудники транспортной компании, попроси их помочь. Если найдешь, конечно, – не преминул подколоть деда Дамир. – Если нет пока вопросов, то перезвони, как доберешься до адреса. Я, если что, постоянно на связи.
– Да уж не подведи, малой, – с нажимом произнес Руслан и завершил связь.
Старик огляделся. Не было ничего похожего на службу информации или сотрудников подземки. Только терминалы у стены, а до них еще нужно было как-то добраться. Тащить с собой громоздкого робота Руслану совсем не хотелось.
Экраны под потолком сияли быстро сменяющимися пестрыми изображениями, вокруг них кругом вертелась голография с рекламой. Руслан прислушался: голос диктора вещал что-то полезное:
«Город-государство Гонконг приветствует прибывших и вернувшихся в сектор Кибергород. Идеальное место для лучшей жизни и комфортной игры, прямое подключение ко всем игровым серверам мира. Не забудьте зарегистрировать гражданство и вид на жительство в системе. Подробную информацию всегда можно получить в сети».
Кибергород. Районы с этим названием в семидесятых выросли как грибы в городах-государствах. Особенно быстро они начали появляться после уничтожения национальных границ и социальных реформ. Люди прятались в виртуальной реальности от страшных событий двадцать первого столетия, выбирая цифровой эскапизм. Развитие технологий позволяло всем иметь смартком и терминал с шлемом виртуальной реальности, но не у всех имелось достаточно средств, чтобы банально купить еды. В последние годы Глобальное Мировое Правительство, заменившее Организацию Объединенных Наций, решило этот вопрос, запустив гигантские мощности по производству синтетической провизии.
Но это не снижало постоянно увеличивающихся размеров счетов за проживание, вот Руслан и принял решение переехать из ставшего дорогим для его пособия перенаселенного Парижа в еще более перенаселенный, но дешевый Гонконг. А жилье в Кибергороде вообще стоило смешные деньги, что стало решающим фактором при выборе места проживания.
Руслан собрался с силами и поволок вяло шевелящего манипуляторами робота к выходу. У эскалатора он остановился, снова оглядевшись в поисках лифта, которого не обнаружилось. Пришлось взгромоздить чудо кибернетики на движущуюся ступеньку и направиться вверх.
В конце эскалатора старик чертыхнулся. Подземка не закончилась, это был ее следующий уровень, забитый торговыми рядами и еще большим количеством голографии и неоновых вывесок таких вырвиглазных расцветок, что любого эпилептика тут же хватил бы приступ.
Делать было нечего: Руслан потащился с роботом дальше. Остановившись на полпути от выхода на поверхность, присел за столик забегаловки быстрого питания рядом с дорогущим гипермаркетом, чьи стеклянные стены поднимались под самый потолок подземки. Выглянувшая продавщица смерила старика оценивающим взглядом и сразу же спряталась обратно за витрину. Видимо, вынесла вердикт: клиент неплатежеспособен и внимания не достоин. Что было недалеко от истины, свободных денег на счету у Руслана оставалось совсем немного после оплаты депозита на месяц вперед за съем жилой площади.
Людей вокруг стало поменьше. Видимо, появилось окно в движении транспорта. Продавщица воровато огляделась и нацепила миниатюрные очки виртуальности, комично махая перед собой рукой в перчатке управления.
Руслан задумался, отодвинув ногой рассыпанные под столом металлические уголки со следами сварки. Некоторые были здоровые, килограмма по три, и двигались неохотно, издавая недовольный скрежет. Он прожил в Париже почти десять лет и остался бы там до конца дней, но пришлось делать выбор: бомжевать на улице с Хриплым или переезжать в место подешевле. А в Кибергороде по крайней мере есть постоянное подключение к мировой сети, и не придется ловить постоянно исчезающий сигнал древнего, как говно мамонта, Старлинка. И оплата взломанного доступа тоже стоила денег.
Проблемы перенаселения в Европе были такие же, как и в Азии, но тут строили быстрее, чем плодились. Поэтому он связался с промышляющим продажей электроники в Гонконге племянником Дамиром и проехал через весь евразийский континент, попав на Коулунский полуостров.
Руслан перевернул робота и осмотрел систему движения. На первый взгляд, поломок не было видно, но гибкие сегменты не шевелились, нужно было лезть внутрь, а познания старика в кибернетике ограничивались уровнем поменять прошивку и заменить детали. Такой робот стоил пособий за два года, Дамир его достал и отправил старому дяде за цену в двадцать раз меньше. Приходилось мириться с тем, что голосовой блок робота не выговаривает букву «р» и двигательная система периодически впадает в частичный паралич. В этот раз карачун на робота напал весьма некстати.
Старик приподнял голову на громкие крики у стойки. Двое парней азиатской внешности о чем-то жарко спорили с продавщицей. Когда они подошли, он и не заметил, занятый осмотром робота. Настроение у Руслана было скверное, а парни вели себя довольно нагло. Когда они начали хватать девушку за руки и одежду, старик крикнул им по-английски, подбавив в голос командного тона:
– Потише там! Орете, как потерпевшие.
На крик обернулся только один и подошел к столику с Русланом, ногой отшвырнув пластиковый стул. Отчетливо запахло опасностью.
– Не лезь не в свое дело, старый урод.
Второй в это время вытащил продавщицу из-за стойки и что-то орал ей прямо в ухо. В сторону Руслана она даже и не смотрела, с ужасом взирая на здоровенного, по сравнению с ней, мужика. Старик огляделся: вокруг, как назло, никого не было, а редкие прохожие старательно отворачивали взгляд. Камеры наблюдения, расположенные под потолком, сюда не доставали, мелкие бандиты наверняка знали о слепой зоне. Можно было тихо собраться и пойти дальше, но Руслана уже задели за живое, а к старости инстинкт самосохранения у него слегка атрофировался.
– Вы че, кони педальные, попутали? – отчетливо по-русски спросил Руслан. По лицам азиатов пробежало недоумение. – Валите отсюда по-хорошему.
Парни перебросились парой фраз и, видимо, решили не обращать внимания. Резонно: что им мог сделать восьмидесятилетний дед? И в этом они не ошибались.
Руслан поднял из-под стола увесистый металлический уголок и со всей дури швырнул в стеклянную стену гипермаркета. Раздался оглушительный грохот, два сегмента рухнули вниз переливающимся дождем осколков. Старик даже не ожидал такого эффекта, казалось, в подземке замерли все в радиусе видимости. Выскочившая из гипермаркета группа подтянутых ребят в униформе безопасности оценила обстановку и, поигрывая электрошоковыми дубинками, направилась к азиатам, уже отпустившим продавщицу. Та стремительно юркнула за стойку и вытащила смартком, собираясь заснять драку, если таковая произойдет.
– Ну-ка, дедушка, подвинься, сейчас мы с этими засранцами разберемся, – помог Руслану встать один из безопасников, аккуратно отводя в сторону и помогая тащить медицинского робота.
– Вот спасибо, сынок. Вломите этим буйным хорошенько, – участливо ответил Руслан, – Помог бы мне кто развалюху наверх вытащить?
– Эй ты, помоги деду наверх выбраться! – сразу сориентировался безопасник, ткнув дубинкой в грудь одному из замерших неподалеку зевак. Паренек сокрушенно вздохнул, но перечить не стал, намотав один из манипуляторов робота на руку и приняв на себя большую часть веса.
Кинув последний взгляд на свалку, где охрана мутузила азиатов, Руслан удовлетворенно хмыкнул и поспешил, не отставая от помощника. Плюс один в пользу деда уже в первый час пребывания в Кибергороде. И настроение заметно улучшилось. Пока разберутся, кто разбил стекло, его уже и след простынет.
На поверхности оказалось не так светло, как предполагал Руслан. Высотные здания переплетались в вышине, застройка была похлеще, чем в документалках про Токио. И вездесущая неоновая и голографическая реклама, которая назойливо лезла в глаза. Старик уже ненавидел предложение игрового нейрошлема всего за девяносто девять тысяч девятьсот девяносто девять кредитов. Да и вообще сомневался, что всех его пособий за оставшуюся жизнь хватит, чтобы за него расплатиться.
Руслан махнул рукой такси и показал подъехавшему водителю адрес. Тот кивнул и назвал весьма скромную сумму, старик сразу же согласился. Запихав робота на заднее сиденье, устроился на переднем и расслабился. Водитель не торопясь поехал по узким улицам Кибергорода, в его ушных имплантатах играла музыка. Уличная реклама продолжала надрываться:
«Когнитивная нейронная виртуальность – генеральное тестирование системы завершено. Играйте прямо сейчас, бесконечные миры и миллионы игроков ждут вас! Спешите начать игру».
– Ну чтож. Нам здесь жить, – пробормотал Руслан и задремал под мерное укачивание электромобиля.


Глава 2. Три на два


Реальность, Гонконг, 2080 год.


Лифт, конечно же, не работал. Руслан бросил медицинского робота в пустую нишу под лестницей и поплелся на восьмой этаж. На шестом случился сюрприз, лестница кончилась, битых полчаса пришлось плутать по переходам и коридорам. Старик негромко выругался, когда обнаружил лестницу на этажи выше – он прошел мимо нее три раза. В здании царила духота и тишина, справляться с возникшими трудностями пришлось в одиночку. Впрочем, ему было не привыкать.
Жизнь не готовила Руслана к такой активной беготне на старости лет, и он изрядно устал, прибыв к своей цели в виде обшарпанной двери с номером 842. Возле нее работник службы доставки как раз выгружал последнюю тележку. Серые коробки из экологического картона на первый взгляд выглядели целыми. Как оказалось, рядом с дверью апартаментов Руслана был еще один лифт. Работающий. Старик мысленно проклял местных строителей и архитекторов азиатской национальности и впился взглядом в доставщика.
– Ничего не повредил?
– Что вы? Проверьте сами, – вежливо отозвался парнишка и откатил пустую тележку.
Руслана не интересовали коробки, кроме одной, которая являлась клеткой для транспортировки животных. Из нее доносилось глухое ворчание, а маленькие дырочки были местами заклеены яркими предупреждающими этикетками: «Предельно осторожно!», «Биологическая опасность!», «Не открывать!». Доставщик опасливо косился на коробку и осматривающего ее старика.
– Вроде цело, – пробормотал себе под нос Руслан и повернулся к парнишке, – Так, малой, метнись кабанчиком на первый этаж. Там под лестницей валяется медицинский робот, тащи его сюда.
Доставщик попытался было выразить протест, но быстро сник под суровым немигающим взором старика и поплелся к лифту без возражений.
Руслан достал полученную еще в Париже карту доступа и провел по считывателю. Зуммер издал низкий писк и замок щелкнул, разблокировавшись. Дверь открылась от легкого толчка, старик сунул голову в проем. Тут же включился свет – две неяркие полосы на потолке. Узкое окно в пленке с широким подоконником. Одноместная койка у стены. Дверь в санузел, кухонная ниша, совсем крошечная и на вид для готовки совершенно не подходящая. На пыльном полу посередине лежала обертка от шоколадного батончика. В углу рядом с окном притаился компьютерный терминал, экран был выключен.
Больше Руслан ничего не рассматривал, принявшись затаскивать в комнату немногочисленные коробки. Последней бережно занес клетку и поставил на подоконник. К этому времени вернулся доставщик с роботом, один из манипуляторов растянулся и волочился по полу. Старик скептически зыркнул на это глазом и все же сунул парнишке пару монет за труды, после чего тот кивнул в знак благодарности и растворился в полумраке коридора.
Разбирать коробки Руслан не торопился, нужно было хоть немного передохнуть. Пододвинул стул к терминалу, нащупал на корпусе кнопку питания, включив компьютер. Системный блок взвизгнул кулерами, которые давно никто не смазывал. Старик бросил рядом с клавиатурой пачку смеси сушеных фруктов и покрутился на скрипучем вращающемся стуле туда-сюда. Экран осветился, пробежала полоса загрузки операционной системы и сменилась универсальным рабочим столом. Значок подключения к сети показывал полный доступ, а вот аудиосистемы не было. Видимо, стандартную утащили давным-давно, возможно и предыдущий арендатор.
Он снял с подоконника клетку и открыл замочек, выпуская узника на волю. Хриплый вылез и осмотрелся по сторонам желтыми глазами, прижимаясь к полу. Потом осуждающе уставился на Руслана.
– Я тоже не в восторге. Жрать будешь? – спросил у Хриплого старик и, не дождавшись осмысленного ответа, раскопал в коробках сухой корм и плашку для воды.
Кот скептически обнюхал насыпанный корм, лизнул воду и уполз под койку. Руслан пожал плечами и вернулся к терминалу. Для начала удалил все стандартные программы и скачал привычный набор с личного облачного хранилища. Последним удалив слабо сопротивляющийся обычный браузер, он настроил систему на свой вкус. Везде авторизовавшись, Руслан закрыл настырно вылезающие рекламные и новостные ленты и покрутил настройки фаервола.
Забросив в рот несколько сушеных фруктов, старик откинулся на стуле и его взгляд зацепился за уведомления почты. Решив покопаться в письмах потом, Руслан задумчиво посмотрел на огромный рекламный баннер, пробившийся через выставленные цифровые преграды.
Уже знакомый текст огромными буквами возвещал, что ему открыта когнитивная нейронная виртуальность с завершенным генеральным тестированием системы. «Играйте прямо сейчас, бесконечные миры и миллионы игроков ждут вас! Спешите начать игру. Не откладывайте когнейровир, играйте уже сейчас».
Игра. Это было знакомо Руслану. Как дуновение ветерка прямиком из детства. Рожденный в первый год нового тысячелетия, он еще в детском возрасте пристрастился к компьютерным играм. Тогда играли все и во все, на компьютерах, планшетах и мобильных. На заре информационной эры игры еще не обросли донатом, и геймдев заморачивался интересными сценариями. Чуть позже активные менеджеры пронюхали, что игровые миры могут приносить хорошие доходы, и вцепились в молодую индустрию, как бульдоги в брошенный им бифштекс с кровью.
Дети нулевых взрослели, привыкая не только играть, но и платить. Подростком Руслан даже зарабатывал на играх, обходными путями продавая игровые ценности и внутриигровую валюту другим, более ленивым игрокам. Хватало на походы в рестораны быстрого питания, кинотеатры и донат. Потом началась взрослая жизнь, и стало не до игр, лишь долгими холодными русскими зимами он изредка загружал и пробовал осваивать недавно вышедшие многопользовательские игры.
Постепенно миры сужали свои просторы до небольших карт, где пользователи рубились своими персонажами. Чаще всего около получаса на одну игровую сессию. Виртуальная реальность тогда еще не стремилась развиваться. Примитивные шлемы так и оставались простеньким одеваемым на голову корпусом с дисплеем. Эффект погружения от таких шлемов был скудный.
Больше Руслан ничего не знал. С его взрослением все более растущая дороговизна техники отталкивала от игр похлеще любых запретов, и он жил реальной жизнью. Выживал в полном кризисов и катаклизмов настоящем.
Сейчас у него была куча свободного времени, и теперь он не спеша размышлял, стоило ли вообще заморачиваться. Тратить нервы на изучение мира и гайдов, сбор предметов и прокачку персонажа, воевать с донатерами, ботоводами и багоюзерами, ругаться с техподдержкой по любому вменяемому или не очень поводу.
И потом тупо смотреть даже не на часы, а на календарь.
Старик слез со стула и прошел мимо подозрительно поглядевшего на него кота. Завернув в туалет, справил нужду и вышел в коридор, не забыв плотно закрыть дверь, чтобы мохнатый террорист не сбежал. В одном из закоулков обнаружился длинный и узкий балкон, на который он выбрался подышать свежим воздухом.
Кибергород гудел, как и любой современный мегаполис. Сиял неоном и голограммами эпохи победившего и вдумчиво наставшего киберпанка. Откуда-то снизу доносились синтетические музыкальные переливы, ненадолго перекрывшиеся взвывшей сиреной полицейского электромобиля. К городским иллюминации и шуму привыкаешь настолько, что в какой-то момент перестаешь их замечать, воспринимая как обыкновенный фон.
Старик повернул голову, только сейчас заметив сидевшего неподалеку на корточках сухонького азиата. Одетый в примечательную ярко-желтую просторную рубашку со стоячим воротником, он слегка раскачивался, вглядываясь вдаль и вверх. По сравнению с ним Руслан казался гигантом, настолько компактно сидел азиат.
– Путь истины, в правилах и обычаях, заброшен, как лесная тропинка, – не отрывая взгляда от поднебесья, тихо проговорил человек, – Позабытые достоинство и благородство пылятся на дальних полках чуланов.
Он говорил на вполне правильном английском, но Руслан все равно ничего не понял. Наверняка азиат был из старых буддистов или даже практикующий конфуцианство. Старик проследил за его взглядом: в вечернем небе из-за городской засветки почти не было видно звезд, мерцали только самые яркие.
Азиат достал мятую сигарету и, чиркнув зажигалкой, закурил. До Руслана донесся запах ароматизатора, вкус толком не различался, что-то приторно сладкое. Давно позабытый массами ритуал курения располагал к общению, но он не знал, что сказать мудрецу.
– Порой мы видим многое, но не замечаем главного, – продолжал азиат, выпуская колечки дыма в ночной воздух. – Жизнь не простая, как игра.
Руслан навострил уши. Он пошел прогуляться и подумать об игре, в которой жил Кибергород. А тут на балконе, бесплатно и без регистрации вещали восточными мудростями. Стоило прислушаться, но азиат уже замолчал.
– Цю! – послышалась от дверей и по коридору загрохотали шаги. – Цю Лисинь, ты где?
Обладательницей грохочущей обуви в виде здоровенных тапок оказалась средних лет женщина. Проигнорировав наличие Руслана, она сразу спалила сухонького азиата и подошла к нему, бесцеремонно взяв окурок из рук и невоспитанно выкинув на улицу.
Помогая приподняться действительно оказавшемуся небольшого роста человеку, она повела его прочь с балкона, притормозив около старика.
– Вы его не слушайте. Он тут постоянно с умным видом несет чушь, – она увидела, что Руслан ее внимательно слушает и продолжила: – Тридцать лет назад с катушек съехал после войны.
Руслан понимающе кивнул и раздосадовано сплюнул за перила, когда азиаты ушли с балкона. Мир полон сумасшедших людей. Порой даже настоящих поехавших.
Вернувшись к себе, он прилег. Здание наполнилось ранее незаметным шумом. Приглушенными голосами и шорохом механизмов и электроники. Не хватало только характерных звуков размножения. Но здесь, походу, людей больше интересовало другое.
Он перебрался на стул и включил монитор, подслеповато сощурившись от яркого света. Спать не хотелось совершенно, а раздражение от глупой ситуации требовалось унять. Погружение в игровой мир для этого подходило как нельзя кстати.
– А почему бы и не да? – пробормотал старик и, прокашлявшись, нажал призывно мерцающую кнопку регистрации.


Глава 3. Виртуальный рай


Киберпространство, общий открытый сервер, 2080 год


«Игрок Маледикт2080 получил от вас 99625765 урона способностью альтернативы».
Рэмис еще раз с удовлетворением прочитал вчерашнюю строчку и убрал висевшие перед ним системные сообщения. Без них красочная виртуальная реальность Фэнта казалась абсолютно реальной. То, за что когнейровир ценили миллионы людей. В нем забываешь, что есть настоящий мир.
Он поднялся выше по городской улице, распихивая толпящихся игроков и неигровых персонажей. Некоторые удивленно смотрели ему вслед, примечая уникальную амуницию. Он лишь самодовольно посмеивался, слыша позади открытые диалоги игроков.
– Видал? Уже упакован на полную.
– Даже не знаю, сколько он влил в перса.
Матовые темные доспехи без выпирающих деталей, по которым змеились иссиня-черные сполохи. На тыльной стороне перчаток орнамент в виде черепа. Аэродинамично выглядящий шлем с узкими прорезями для глаз. Из ножен, в которые был спрятан меч, виднелась рукоять со скалящейся мордой дракона на гарде. С другой стороны, на поясе, висел кинжал, окутанный темной энергией. Если бы они знали все характеристики его экипировки, лишились бы дара речи.
Да он сам не знал толком их все.
В конце улицы он нашел взглядом монолит и устремился к нему. Ботинки застучали по огромным ровным плитам возле четырехстороннего пятиметрового монумента. Шероховатая поверхность при его приближении высветилась рунами, которые превратились в текст: «Принять участие в поединках».
Он вскинул руку и провел по руне подтверждения. Мягкий звук ударных прокатился где-то внутри монолита и над головой мигнули два столкнувшихся в воздухе клинка и растворились в воздухе. Рэмис ждал.
– Первый раз? – неуверенно обратился к нему один из игроков поблизости.
– В сто первый, – высокомерно ответил Рэмис и сердито отправился прочь от монумента.
Игрок покрутил ему вслед пальцем у виска и продолжил торговать ингредиентами и материалами.
Вернувшись вниз по улице, он свернул к городским воротам. Стража не обратила на него внимания, заинтересовавшись девушкой с копьем в простом кожаном жилете и короткой юбке. Было тихо и безветренно, царило раннее утро и стояло лишь несколько человек из Патриотов. При его приближении они перестали громко общаться. Рэмис невозмутимо вышел за ворота и вытащил клинок, проверяя заточку. По долу меча пробежала темно-синяя линия и угасла на острие.
Все толпящиеся у ворот, кроме одного, ушли в город. Последний из Патриотов нерешительно мялся у трехметровой створки, окованной железными пластинами. Ожидание затянулось ненадолго. Вскоре к нему подошла фигуристая женщина-игрок и передала другие доспехи, в которые Патриот и облачился. После чего взмахнул вытащенным из перевязи полуторным мечом и недвусмысленно направил острие клинка на Рэмиса.
Он молча двинулся вперед на Патриота, выставив вперед клинок и отведя руку с кинжалом назад.
Первый выпад противника не нашел цель, отбитый по касательный вбок. Рэмис не стал тратить время на отход и обманные выпады, тесня соперника. Второй удар полуторного меча он снова парировал и взмахнул снизу-вверх своим клинком, завершив натиск еще одним ударом, который столкнулся с палашом Патриота. И ударил кинжалом.
«Игрок ГеройКюрасао получил от вас 514653 урона».
Мертвый Патриот рухнул на землю. Женщина у ворот вытаращила глаза и отступила в безопасную зону.
– Ты не Искадавр! Он никогда не проигрывал, но и не убивал игроков!
Рэмис молча снял боевую перчатку и показал ей средний палец. Счетчик выигранных дуэлей пополнился и замер на отметке 99.
Мертвеца утащили в город неигровые персонажи. Через некоторое время возродится с пониженными на время характеристиками и незначительной потерей в рейтинге. Но самое главное – ощутимым уроном самоуверенности.
Городские часы пробили семь утра по реальному времени. Для каждого игрока время слышалось по часовому поясу, в котором он находился. Небеса Фэнта озарились полноправно вступившим в свои права рассветом. Поблизости больше никого не было.
Рэмис огляделся и увидел спускавшегося с холма воина. За плечами у него висел мешок с трофеями. Один из ночников, возвращающийся с одиночного рейда в пустоши за городом. Остановившись перед ним, воин отдал поклажу выбежавшему из ворот мальчишке и вытащил два парных клинка, взмахнув ими перед Рэмисом.
– Так значит это ты размотал Либерти? – на его доспехах зазмеились крошечные молнии усиляющих навыков, – Посмотрим, чего ты стоишь один на один.
Под аркой в проходе собралось несколько зевак, один из них начал трансляцию. Посмотреть, насколько большая аудитория подключится, не было времени.
На этот раз противник оказался более подготовленным. Не кидаясь опрометчиво в атаку, как его незадачливый предшественник, он выдержал напор он выдержал в глухой защите, применив прокачанные оборонные навыки. Не давал пробиться через стремительно мелькавшие лезвия клинков. Рэмис обозленно отступил и подло метнул кинжал, применив альтернативу.
«Игрок ЛониЛэйн получил от вас 1 урона способностью альтернативы».
Соперник осветился коконом света и застыл.
Так хорошо начавшееся утро завершилось разочарованием. Ночник чудом успел применить абсолют и теперь сутки не сможет зайти в игру. А вожделенное число 100 так и не появилось на счетчике Рэмиса.
Больше претендентов на дуэль у ворот не нашлось. На этом тренировка перед поединками для Рэмиса кончилась, и он вернулся в город. Прогуливаясь и лениво обозревая торговые ряды и предлагающих всякий хлам игроков, он заскучал. С приобретением всего самого лучшего интерес для него теперь представляли только сражения.
В тот памятный вечер он бродил по начальной локации, отыскивая необходимых для выполнения задания летучих мышей. Твари прятались в самых недоступных местах и приходилось постоянно отвлекаться на стаи волков. У Рэмиса подходили к концу запасы лечебных бутылочек, а магия на восстановление копилась совсем медленно. Он развил навыки ловкости в ущерб другим и теперь понимал, что пошел один зря.
После очередного десятка волков и одной с трудом найденной летучей мыши силы Рэмиса подошли к концу. Простой гладиус из низкосортного металла весь пропитался кровью монстров и, казалось, затупился еще сильнее, чем был туп изначально. Услышав из рощи вой очередной стаи, он обессиленно сел на землю, чтобы поднакопить сил для последнего боя с животными.
Тень накрыла его, затмив и так тусклый вечерний свет. Рэмис поднял глаза и увидел плащ на доспехах с витиеватой инкрустацией. Появившийся перед ним воин заслонил его и отбрасывал монстров одного за другим, тратя всего лишь один взмах сверкающего клинка.
Внезапное спасение оказалось как нельзя кстати. Рэмис выглянул из-за спины своего защитника и увидел редкого эпического вожака, бродившего в этой локации в единственном экземпляре. Его атаки были смертельны для игроков, а укусы и удары мощных лап пробивали доспехи и ломали оружие. Убить его можно было только командой.
Воин и чудовище ринулись навстречу друг другу.
Рэмис моргнул в удивлении. Незнакомец разрубил кошмарного вожака одним ударом. Не стал забирать очень ценную шкуру монстра и развернулся. Изящный шлем и доспехи не так сильно поражали, как опасно мерцающий усилением меч. Серьезное оружие, явно не для этой локации. Да что он вообще здесь делает?
– Проводить тебя в безопасное место? – Сняв шлем, поинтересовался воин, оказавшийся девушкой. Прямые черные волосы каскадом рассыпались по наплечникам.
– Я смогу вернуться сам, выполнив задание, – независимо ответил Рэмис и с сожалением поглядел на свой покореженный гладиус. – В следующий раз приду сюда не один. Спасибо, я бы с ним не справился.
– Я больше не играю, – невпопад сказала она, когда Рэмис рылся в своей сумке, вытаскивая последние лечебные бутылочки. Перед ним выплыло уведомление о предложении сделки, и он принял его. Простая передача большого количества предметов была запрещена в игре, требовалось заплатить. Он вытащил свою единственную оставшуюся мелкую монету и обмен завершился. Он недоуменно огляделся.
Ее и след простыл. Рэмис торчал один в кустарнике, перед ним блестели великолепные доспехи, сверкающий клинок и смертельно опасный кинжал. Он не верил такому повороту судьбы и открыл системные логи, чтобы проверить.
«Игрок Искадавр подтвердил легитимность сделки».
Рэмис вернулся в город, так и не закончив задание для новичков. Он слышал о легендарном игроке, который никогда не проигрывал. То, что ему досталось от Искадавра, было уникальной амуницией, которой не имелось ни у одного альянса. За любой предмет лидеры отдадут сумасшедшие деньги.
Но пополнение счета его не интересовало, а вот играть и побеждать Рэмис очень даже хотел.
Больше он не прозябал в начальный локациях, гоняясь за слабыми монстрами ради мизерной награды. Он потратился на маскировку, записался в слабенький альянс и сразу направился с ними к Финалии. Там собрались тысячи игроков, коалиции сошлись в жаркой битве за право впервые поразить эпическое чудовище Фэнта.
Среди глав альянсов что-то произошло. На него напали и он, сняв маскировку, убивал игроков одного за другим. Один из самых крутых лидеров сразился с ним. Он рискнул и применил альтернативу. Ему повезло, летальная способность не подвела, и предводитель оказался повержен, после чего Рэмис отступил. Это было весело.
Теперь он имел за плечами почти сотню побед лишь за счет уникальной амуниции. Для Фэнта этого хватало, в Техно он пока не совался, понемногу развивая навыки и способности.
До начала поединков оставалось достаточно времени, первые начнутся ближе к полудню. Рэмис направился на тренировочную площадку. Там пара новичков упорно колотила задорно разлетающиеся на куски мишени. Он сразу направился к мастеру фехтования. Проверив доступные для изучения навыки, выучил новый финт с уловкой.
Теперь требовалось применить изученное на практике. Он не остался на тренировочной площадке, а снова покинул город, на этот раз воспользовавшись лестницей в подземелье. В него игроков пускали по одному, система подбирала сложность в зависимости от прокачки персонажа и экипировки. Так что придется попотеть в непростой передряге. Благо, что покинуть подземелье он был волен в любой момент.
Над ним завис шарик света, позволявший видеть не далее трех метров. В темноте уже заворчали растревоженные силы зла и тьмы. Рэмис взмахнул мечом и ринулся в темноту, превращая встреченных на пути монстров в неровно порубленный фарш.


Глава 4. Новый мир


Реальность, Гонконг, 2080 год


Руслан загрузился в игру ближе к полудню.
Полночи он потратил на «предварительные ласки» в виде регистрации и обучения, прежде чем его персонаж сделал первые шаги в киберпространстве. Громко сказано для тусклой картинки с низким разрешением на мониторе, но игра явно того стоила, если обзавестись подходящей техникой.
При первом запуске мало что зависело от Руслана. Система без участия пользователя проверила периферийные устройства и на вспыхнувшей на экране пятиуровневой строке зажглась нижняя шкала с красным изображением монитора с надписью: «Низкая производительность. Полный контроль над когнитивной нейронной виртуальностью невозможен».
Он знал об этом и нетерпеливо коснулся кнопки продолжения. Всего существовало пять уровней управления и погружения. Игровые манипуляторы, шлем виртуальной реальности, нейронный шлем, когнитивный обруч и безумно дорогой нейронный интерфейс. С первыми двумя видами было все понятно, а вот новомодные периферийные устройства Руслану были незнакомы. Как он понял из бегло просмотренного описания, там управление велось чуть ли не мозговыми биоритмами. В любом случае, сейчас в его доступе были лишь обыкновенное управление. Все по старинке, как в начале века.
Первые проблемы начались при выборе имени персонажа. Руслан попробовал ввести пару обычных игровых псевдонимов. Тенгри и ТатаринPWNZ оказались заняты. Дальше пошли замороченные МораториЙ, ХмурыйАбрикос, нагибатор3000. Даже введенный веселья ради БеГуЩиЙ_пО_гРаБлЯм оказался занят! В конце концов вбитые от безысходности три буквы озарились зеленым.
– Слава яйцам! И системе освобождения ников! – воскликнул он и покачал головой с усмешкой.
Ее придумали еще в тридцатых. Игровые прозвища, почтовые аккаунты и многое другое отслеживала специальная мировая нейронная сеть, гордо именуемая искусственным интеллектом. Владельцы транснациональных цифровых компаний подключали ее, если поступал некий процент жалоб от пользователей, что их любимые названия почты, аккаунта или ника оказывалось занято. Нейронная сеть отслеживала использование и активность застолбившего символы и почти со стопроцентной вероятностью принимала верное решение об отказе или удовлетворении обращения.
Теперь его персонаж в игре звался Рус.
Начальные заставки без звука было смотреть совсем неинтересно. Промотав ролики, старик недовольно заворчал. Его персонажа вели по грязным сумрачным коридорам, и он мог только управлять обзором.
Повертев камеру туда-сюда, Руслан увидел стены с облупившейся краской. Из потолка местами свисала проводка, она же торчала из оторванных панелей почти у пола. Сопровождали его два молодца в униформе и низко надвинутых головных уборах, их рты беззвучно раскрывались.
Тут даже ежу понятно, что конвоиры вели разговор, наверняка рассказывая о мире. Через несколько минут его бесцеремонно вытолкнули из бункера на лесную тропинку, и он смог двигаться.
Но даже и на этом полноценная игра не началась, ему пришлось просто топать по тропинке. При попытках свернуть в сторону его мягко отталкивало еле различимым дрожащим маревом в воздухе. Пару раз наткнувшись на силовое поле он попер танком вперед до ближайшего поселения, прежде чем он встретил первого неигрового персонажа. На этом Руслан и вышел из игры, решив продолжить завтра.
Солнечные лучи били в окно, не в силах на всю мощь прорваться через поляризационную пленку. Руслан нетерпеливо барабанил сухими узловатыми пальцами по столешнице, ожидая, когда игра загрузится. Рассержено гудели кулеры, ранее недовольно проскрежетав при включении. Хриплый дрых на системном блоке, плотно отобедав сбалансированным кошачьим кормом.
Старик придвинулся ближе к вогнутому монитору, разбирая всплывший текст на фоне пейзажа на который пялился его персонаж, оставленный вчера перед стенами небольшого поселения. Сельская идиллия с рядами покосившихся домишек вызвала усмешку: пасторальный вид не вязался с блужданием по коридорам бункера вначале.
Перед ним топтался неигровой персонаж и явно что-то говорил, беззвучно открывая рот. Руслан чертыхнулся и полез в настройки, выкапывая текстовое сопровождение. Оно нашлось не сразу, почему-то оказавшись сразу в первой вкладке, а не в меню для людей с ограниченными возможностями.
«Незнакомец: Так я еще раз спрашиваю, тебе помощь нужна или сам доберешься до города?».
Руслан выбрал вариант с помощью и переминавшийся с ноги на ногу человек деловито направился в поселение. Последовав за ним, он бегло осмотрел себя. Черные ботинки, простые штаны темно-серого цвета и такой же расцветки безудержного веселья рубашка. С собой ничего не было.
– Ну хоть не голым выкинули, – проворчал старик. – Хотя странно, что нет хотя-бы вшивого ножа для первичной обработки врагов.
Сопровождающий обернулся к нему: «Незнакомец: В кого ты собрался тут ножом тыкать?»
Оказывается, его слышали. Присмотревшись в поисках микрофона, который обнаружился прямо под монитором в виде трех крошечных малозаметных отверстий, Руслан хмыкнул и пробормотал:
– Просто мысли вслух.
Собеседник пожал плечами и повел его дальше. Зашли в один из неказистых домиков, где сразу направились к столу. Перед ним расстелилась карта.
«Незнакомец: Ты здесь». Палец помощника ткнул в крошечную точку перед горной грядой и переместился на кляксу покрупнее: «В десяти минутах пути по дороге на краю леса находится город, где можешь раздобыть все необходимое и отправиться дальше. Заодно отнеси посылку, передашь ее страже на входе».
На столе так же лежал сверток из ткани, перемотанный веревочкой. А вот и первое поручение. Вот только о награде ни слова.
Старик задумчиво почесал неровную щетину на подбородке. Поискав список заданий и не найдя его, он забрал сверток и отправился в указанном направлении. Край леса обнаружился сразу – вдоль него пролегала дорога. Остановившись и распаковав сверток, Рус обнаружил в нем два стилета и несколько маленьких бутылочек с розовой жидкостью.
Настало время поискать меню подсказок. На этот раз необходимый пункт обнаружился сразу, и старик ухмыльнулся. Перемещая обзор и концентрируя внимание на предмете, он получал его описание. Теперь в его распоряжении были «Железный стилет с плохой заточкой» и «Лечебная настойка».
Путь до города действительно занял не более десяти минут. У ворот толпились игроки. Проигнорировав их, он сразу направился в арку, где к нему подошел стражник в протертых кожаных доспехах и с коротким мечом на поясе.
«Стражник: в черте города запрещено использование любого оружия и создание затруднений для работы людей. Нарушение карается изгнанием: временным или постоянным, в зависимости от тяжести проступка. В городском управлении можно узнать больше. И кстати – не заходил в поселение? Там должны были кое-что передать».
– Разумеется, нет! – расплылся Руслан в улыбке. На этом его головокружительная карьера в сфере доставки с треском завершилась.
Следовало осмотреться. За воротами центральная длинная улица поднималась вверх. Ряды двухэтажных домиков с плотно задернутыми шторами. Перед ними повсюду стояли торговые ряды с навесами, где осуществляли товарно-денежные сношения игроки и неигровые персонажи. Все было вполне знакомо и понятно.
Немного смущало практически полное отсутствие цифр и прочей игровой статистики. В описании персонажа значилась не цифра уровня, а просто слегка обидное слово «низший». Когда-то давно десятилетнего Руслана в игровом чате назвали нубасом. Обидчика он потом неоднократно и злопамятно побеждал. А здесь же складывалось ощущение, что игровому миру абсолютно поровну на новичка. Ни сюжета, ни заданий, вообще ничего. Иди куда хочешь и делай что угодно.
Он притормозил на главной площади и неторопливо обошел по периметру, приглядываясь ко всему, что вызывало хоть какой-либо интерес. Одинокое строение, напоминающее внебрачное дитя часовни с туалетом оказалось заперто. Примечательный темный монумент с тускло мерцающими рунами презрительно выдал табличку: «недоступен». А вот двери в трехэтажное нечто напоминающее административное здание или ратушу, оказались приветливо распахнуты перед ним.
Вспомнив о проблемах открытых миров с линейным сюжетом и клавших на него известный предмет игроков, Руслан тихонько фыркнул, но все же зашел в городское управление. Просторный холл с невооруженным стражником и винтовая лестница на верхние этажи. По ней спускался дородный человек. Явно местный управляющий.
«Снова прислали? Хорошо, хоть прилично выглядит в отличие от предыдущих. Уже готов отправляться дальше или задержишься в наших краях?»
– Пока останусь, – не совсем понимая, о чем речь, сказал Руслан. Играть без звука было совсем невыносимо, надо было решить эту проблему.
«Понятно, дело твое. Как решишься, возвращайся сюда и я дам тебе ключ от чертога пути. Сейчас у меня нет больше на тебя времени и тем более каких-либо поручений. Отправляйся по своим делам».
И все. Руслан повел плечами в недоумении и вернулся на улицу. Выбор оказался невелик, вернутся за ключом или отправиться прочь. Или пообщаться с игроками. Но прежде всего обзавестись хоть простенькими колонками, потому что без звука он явно что-то упустил.
Выключив игру, Руслан полез в сеть штурмовать виртуальные магазины. Не удержался и сунулся на сайт продажи игровых периферийных устройств. От заявленных характеристик лучшего предложения в виде нейронного интерфейса дух захватывало. Не меньше перехватывало дыхание и от цены. «Обязательно наличие имплантированных коннекторов, проконсультируйтесь с киберхирургом перед покупкой» – гласило предупреждение.
Выбрав простенькую аудиосистему, он недоуменно воззрился на отказ проведения платежа. Поверив счет, раздосадовано цокнул языком. Совсем забыл про ежемесячное списание за проведенную Хриплому операцию, оформленную в рассрочку. Несколько жалких десятков кредитов до ближайшего пополнения пособием едва хватит на пропитание. Ну а про покупку техники можно забыть минимум на неделю.
Руслан отправился прогуляться. В дверях мимо его ног мелькнула стремительная тень.
– Ты куда, чудовище шерстяное? – проскрипел ему вслед Руслан.
Кот, улучшив момент, отправился исследовать и расширять территорию. Махнув рукой на подлеца, старик спустился вниз на медленно ползущем лифте. Вдохнув затхлый городской воздух, направился в магазин. Набрав по дороге номер племянника и услышав десятый гудок без ответа, отключил вызов. Дамир не отвечал, только если был очень занят. Видимо, как раз попал на такой момент.
Редкие прохожие и группы молодежи не обращали внимание на одинокого старика.


Глава 5. Хлеба и зрелищ


Реальность, Гонконг, 2080 год.


Кот уже сидел перед дверью, когда старик вернулся.
– Все закоулки облазил? – проворчал Руслан. По надменной морде Хриплого ответ был предельно ясен – не твое человечье дело. Приоткрыв дверь, он запустил кота, добавив: – Мохнатый паразит.
Разложив нехитрые покупки, старик развернул пакет из биопластика и внимательно осмотрел добычу. Свинченный в одном из технических коридоров здания динамик выглядел потертым, но рабочим. Оставалось лишь найти подходящий коннектор. Порыскав в ящике с инструментами, он нашел универсальный и через пять минут импровизированная аудиосистема была подключена к компьютеру.
Руслан не торопился зайти в игру. Перед дальнейшими виртуальными приключениями надо было понять, во что именно он играет.
В сороковых годах он полгода залипал в War Eney. Суровая многопользовательская бродилка с военной тематикой и элементами тактики затягивала игровым процессом. В ней не было оголтелого доната и набившего всем оскомину анимационного фанатского сервиса. Неудивительно, что в Варенье – так в просторечии называли игру – был возрастной рейтинг шестнадцать плюс. Колоритный открытый мир был полон ежеминутных сражений, порой длившихся часами. Руслан тогда за долгие месяцы открыл добрую половину достижений.
Игру, как всегда, испортили сами пользователи. Излишняя популярность привлекла полчища ботоводов, техническая поддержка не справлялась, обновления с улучшенной защитой выходили ежесуточно. В конце концов атмосферный сбалансированный симулятор боевых действий стал платным по подписке, а позже исчез шикарный игровой баланс. Игроки, как прилив, отхлынули от ставшего неинтересным виртуального мира.
Он перестал играть за пару месяцев до закрытия владельцами серверов, продав все на игровой бирже. К тому времени солидные цифровые доходы привлекли к себе внимание преступности. Китайские триады, японские якудза и русские законники в условиях все большей невозможности вести свою деятельность по старинке, полезли в виртуальные миры. Общественный резонанс взорвался, когда один из богатейших профессиональных игроков вылетел из своего окна на двадцатом этаже. Вместе с собственным инвалидным креслом.
А когда практически миллиард людей объединяется против чего-то, этому обычно приходится несладко. Бурная реакция общественности привела к громким скандалам и волне арестов. Игровой мир заставил преступный отступить.
Руслан неспешно проматывал список видео обзоров, сохраняя некоторые чтобы посмотреть потом. А то, что он искал, нашлось лишь на третьей странице. «Когнитивная нейронная виртуальность гайд». Видео началось и как раз в это время пискнул мобильный терминал.
– Как нельзя вовремя, – буркнул старик и ответил: – Глава управления над всеми управлениями слушает.
– Звонил? – не отреагировав на шутку, спросил Дамир. На заднем фоне племянника были слышны разговоры, как будто он говорил в толпе. – А то я занят был, не мог ответить.
– Да, проблема одна нарисовалась. Но уже сам решил, – Руслан обратил внимание на монитор, где продолжало крутиться видео и поставил на паузу. – Доехал бы до деда, вживую уже триста лет не виделись. Как раз пару вопросов еще обкашляем насчет…
– Пока не могу, – прервал его Дамир. – Сейчас по работе завал. Как вариант через пару дней. И только если сам сможешь приехать.
– Ну, если гора не идет к Магомету, – задумчиво протянул Руслан, – Если получится, свяжемся.
– Добро, – бросил Дамир и отключился. Голос у племянника был уставший.
Руслан хлебнул воды и вернулся к видео.
«На первый взгляд когнейровир будет непонятным, как и любая игра. Особенно это зависит от используемой техники. Даже разница между использованием обруча и нейроинтерфейса огромна. В основном игроки эксплуатируют шлемы всевозможных конфигураций. В этом случае система позиционирования дает полный обзор и эффект присутствия».
На экране сменялись виды фантастических и не очень локаций. Руслан зевнул, пока вещал закадровый голос, но вскоре оживился.
«Итак, начало вполне обычное для подобных игр с открытым миром. Вступительные ролики расскажут в динамичных и красочных образах о мире, дальше нас проведут по коридору и выпустят наконец-то поиграть. И здесь игрок обычно некоторое время осваивается с управлением из-за вышеупомянутой разницы. Привыкнув, идем дальше в первые места для новичков.
И по первым впечатлениям скажу, что аналогов когнейровиру нет. Перед нами два мира, Фэнт и Техно. И если первый огромен, то второй просто бесконечен. Впрочем, не будем портить интригу, сами все узнаете.
Вернемся к игровому управлению. Оно одновременно интуитивно понятно и в то же время усложняется в зависимости от ситуации. Большую часть действий придется выполнять самим, махать мечами и стрелять из бластеров. Персонажи когнейровира обладают базовыми, а также изучаемыми в процессе способностями. Есть также получаемые и развиваемые навыки. Не пугайтесь, что их количество поначалу покажется огромным. Виртуальные приключения затянутся надолго.
Освоив контроль и отойдя от шока неземной красоты и гигантских размеров миров когнейровира, приготовьтесь удивиться еще не раз, но не спешите. Если на этом вы думаете, что готовы дальше играть, то вот самый главный совет: не спешите в Техно».
На этом Руслан выключил гайд. Поставив чайник, с сомнением повертел в руках купленный зеленый чай. Никогда его не понимал его вкуса, предпочитая классический черный. Но здесь проще было достать этот. За дверью раздался мерный цокот женских туфель, стихший очень быстро. Хлопнул приглушенный стук двери и снова наступила тишина.
Время близилось к вечеру. Он вернулся к компьютеру с дымящейся чашкой ароматного чая. Открыв предварительный экран загрузки, старик не спешил нажимать здоровенную кнопку «Играть». Список игровых событий возглавлял баннер с кричащим названием «Поединки Фэнта. Прямая трансляция».
А это уже было интересно.
Виртуальная арена была ярко освещена. Солнечные блики играючи пробегали по экрану, когда камера перемещалась. Комментировали трансляцию два голоса, мужской и женский.
– Итак, первая фаза поединков завершена, – щебетала девочка приятным сопрано. – Сейчас нас ожидают интересные бои и определятся первые лидеры.
В углу экрана возникла турнирная таблица, где напротив каждого игрока горело по две или три эмблемы скрещенных мечей. Руслан понял, что одержавшие в отборочных турах одну или ни одной побед вылетели из соревнования.
– И мы уже видим первых нарушителей. Напоминаю, дисквалификация ожидает использующих запрещенное программное обеспечение и неизвестные ошибки игры. Также невозможно использование альтернативы и абсолюта, – продолжил за коллегой мужской бас. – Когнейровир сегодня еще не побил рекорд подключений, но еще не пик онлайна. А нашу трансляцию смотрят почти триста тысяч человек. Приветствуем вас на прямом включении поединков в мире Фэнта!
– Сейчас начинаются первые двадцать три боя, мы будем освещать самые любопытные. Известные игроки, такие как Маледикт2080, Хуанди, РигорМортис и, конечно же, Искадавр…, впрочем, его уже давно не было видно.
Комментатор запнулась под конец. Видимо, ей давали подсказки на лету. Камера переместилась ближе к арене, два бойца в поблескивающих в солнечном свете доспехах готовились к бою. Оба были вооружены одноручными мечами и небольшими щитами.
– И вот у нас уже есть бой, который обещает быть интересных. На арене Феанор из альбионской Империи и МирДанных из Рэд Стар. Странный ник у игрока из славянского альянса.
– Перевод лучше не знать, – смущенно произнесла девушка. Руслан только сейчас заметил у нее китайский акцент. А ник действительно в переводе на русский звучал нецензурно.
– Вернемся к схватке, – продолжил основную тему комментатор. Противники дождались, когда глашатай зычно прокричала: «К бою!», и пошли друг на друга, угрожающе выставив мечи вперед. – Альбионец играет с первого дня запуска когнейровира. Славянин начал недавно, но уже имеет почти тысячу выигранных дуэлей.
– Хороший старт для новичка, – согласилась с коллегой девушка.
Феанор махнул щитом, раскрывшись и провел серию выпадов, целясь в голову и грудь противника. МирДанных с видимым трудом уклонился, отбив только последний удар и проведя контратаку, которая не достигла цели. Бойцы отступили на шаг и снова сошлись. Полетели щепки от раскрошенных клинками щитов и в какой-то момент альбионец не удержался, завалившись на бок и опираясь на меч, чтобы не упасть. Славянин посмотрел на глашатая, она опустила палец вниз, но Феанор уже поднялся, махнув клинком в знак готовности продолжать бой.
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