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– Пантукль, мне 
сегодня приснилось, 
что у меня выпали 

все зубы! А ещё весь 
день чешется ухо. Что 
бы это могло значить? 

Наверняка что-то 
не очень хорошее. 

А вчера мне перешла 
дорогу чёрная кошка. 

Теперь точно жди 
неприятностей!

– Жукабра, 
прочитай жур-

нал – и узнаешь, 
что означают твои 

сны, к чему чешутся 
уши и почему не 

нужно бояться чёр-
ных кошек. А ещё 

на 26 странице есть 
тест – специально 
для тех, кто верит 

во всякие 
приметы.

Пантукль

Жука
бра

Как известно, гномы обожают золото. Ты 
можешь помочь им разбогатеть! Вырежи 
из обложки журнала фигурки гномов, 
смерч и карточки с монетами. Гномов 
склей конусами, карточки разложи на 
столе в форме прямоугольника монетка-
ми кверху.
Играть можно вдвоём, втроём и вчетве-
ром. Пусть каждый игрок возьмёт себе 
трёх гномов с колпаками одного цвета.
Старший по возрасту участник начинает 
игру и ставит одного из своих гномов на 
любую карточку, где есть монета с еди-
ницей. Затем по очереди то же самое 
делают другие игроки.

ХОД
Как только все гномы заняли 
свои места, начинается борьба 
за деньги. Первым ходит игрок, который 
поставил своего гнома последним. Далее 
ход передаётся по часовой стрелке.
В свой ход каждый игрок должен пе-
редвинуть одного из своих гномов 
и забрать карточку с монетой, 
с которой гном начал движе-
ние. Ходить можно в любом 
направлении и на любое 
количество полей – но 
только по прямой!

Ходить по диагонали или перепрыгнуть 
через гнома, стоящего на пути, нельзя. 
По ходу игры между карточками 
появятся пустые области, перепры-
гивать через них тоже нельзя.

СМЕРЧ
После хода гномом каждый игрок 
должен ещё сделать ход смер-
чем. Он кидает кубик. Выпав-
шее на верхней грани число 
показывает количество полей, 
на которое можно передвинуть смерч. 
Если смерч коснулся чужого гнома, тот 
«улетает» с поля и выбывает из игры.

ФИНАЛ ИГРЫ
Если у игрока больше нет гномов или 
он не может их двигать, он выбывает из 
игры и ждёт подсчёта монет. Остальные 
продолжают игру до тех пор, пока не 
окажутся в такой же ситуации. Побеж-

дает тот, чьи гномы соберут самую 
большую сумму.



Целая толпа 
поваров из России и 

Китая приготовила шашлык 
длиной больше ста метров (та-

кое расстояние обычно заставляют 
пробегать на физкультуре). Шампур 
для шашлыка был собран из двух 

рельсов. Мясной рекорд уже 
попал в Книгу рекордов 

Гиннесса.

Памятники в Лондоне начнут 
разговаривать с туристами! 

Чтобы поболтать с Шерлоком 
Холмсом, Питером Пэном, 
королевой Викторией и 
другими, нужно будет 

направить на памятник 
смартфон со специально 

установленной программой.

Сотрудники японского зоопарка 
придумали интересный маркетинговый 

ход. Они подкинули в вольер
к тиграм джинсовую ткань. Хищники 

принялись раздирать её когтями
и зубами, в результате чего на ткани 

появились дырки разных форм
и размеров. Рваную ткань охотно 
раскупили модельеры и сшили

из неё модную одежду.



Одна из крупных американских студий приступила к съёмкам 
трилогии по книге Джоан Роулинг «Фантастические животные 
и места их обитания». События развернутся в уже знакомом 
нам по «Гарри Поттеру» волшебном мире, но никак не будут 
связаны с юным волшебником и его друзьями. Планируется, 
что фильм выйдет на экраны в 2016 году.

Учёным наконец-то удалось телепортиро-
вать малюсенькие частицы. Они исчезли
в одном месте и секунду спустя появились 
в другом. Теперь учёные постараются пе-
ремещать таким образом разные предме-
ты. Повезёт же мальчишкам и девчонкам 
будущего – они смогут телепортировать 
на контрольных шпаргалки!

Зоологи расшифровали обезьяньи 
жесты и даже составили целый 

словарик. Например, трогая соседа 
за лапу, обезьяна просит себя 

почесать. Если мама показывает 
детёнышу свою пятку, он должен 

залезть к ней на спину. А 
если обезьяна хочет с кем-то 
подружиться, то принимается 

жевать листья.
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