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Башня Успеха 

БОЛЬШИЕ СКАЗКИ ДЛЯ МАЛЕНЬКИХ СЕРДЕЦ 

 

Вступление от автора  

Дорогой читатель! 

     Перед тобой не просто сборник историй. Это «Башня Успеха», которую я строил шаг за 

шагом, день за днем. Здесь собраны 200 сказок — 200 ступеней, ведущих к мудрости, 

стойкости и пониманию того, что в этом мире нет ничего невозможного. 

     Этот проект стал для меня настоящим марафоном. Я хотел доказать, что любая 

большая цель достижима, если идти к ней с открытым сердцем и непоколебимой верой. 

Каждая сказка здесь — это маленький урок, который помог мне, и я надеюсь, поможет 

тебе найти свои ответы на важные вопросы. 

     Пусть эти истории станут для тебя надежной опорой, подарят вдохновение в трудную 

минуту и напомнят: успех — это не конечная точка, а сам путь и те изменения, которые 

происходят с нами в дороге. 

     Добро пожаловать на вершину! 

 

 

Сказка №1: Большое путешествие маленькой пчелки Виз-виз  

     Жили-были в стародавние времена в одной изумрудно-зелёной долине маленькая 

пчёлка по имени Виз-виз. Сердце у Виз-виз было мягким, как хлопок, но сама она была 

очень робкой. Она боялась всего на свете. Однажды утром в улье начался переполох. 

Мудрая Бабушка Бал, старейшина улья, совсем ослабла. Вылечить её мог только нектар 

Золотого Цветка, который расцветает на вершине «Кристальных скал». Самые сильные 

пчёлы улья работали далеко в полях, поэтому надеяться было не на кого. Виз-виз, 

несмотря на дрожащие крылышки, сказала: «Я пойду!». 

     В самом начале пути ей встретился Кузнечик Прыг-скок. Он был большим хвастуном: 

— Эй, Виз-виз! Пока ты на своих маленьких крыльях туда долетишь, уже зима наступит! 

Посмотри на меня! — крикнул он и подпрыгнул высоко-высоко. Но в тот же миг 

запутался в кустах и упал. Виз-виз тут же подлетела к нему и помогла очистить крылышки 

от пыли. Прыг-скоку стало стыдно: «Извини меня, Виз-виз, ты очень добрая. Позволь мне 

пойти с тобой и показывать дорогу». Пока они шли вместе, им встретилась очень 

медлительная Улитка — Старший Брат. Он посмотрел на них и заговорил не спеша: — 

Дети мои, впереди «Тёмный лес». Чтобы пройти через него, одной храбрости мало, нужно 

держаться друг за друга. 
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     Когда они вошли в Тёмный лес, вокруг были лишь огромные пугающие тени. Виз-виз 

очень испугалась, но, увидев, как дрожит Прыг-скок, стала его утешать: «Не бойся, друг, 

свет внутри нас!». Виз-виз замахала крыльями так быстро, что от этого звука и энергии 

лесные цветы начали светиться. Наконец они добрались до вершины. Золотой Цветок рос 

прямо между лап огромного, громко храпящего Полосатого Кота. Прыг-скок от страха 

спрятался за камень. А Виз-виз вспомнила слова Улитки о терпении. Она дождалась 

момента, когда сон кота стал самым глубоким. Тише пушинки она проскользнула мимо и 

собрала нектар цветка. 

     Когда они вернулись в улье, Бабушка Бал выпила нектар и её глаза засияли. Весь улей 

праздновал это событие. Теперь никто не называл Виз-виз «трусишкой». Она вместе со 

своими друзьями стала самым отважным проводником в лесу. С неба упало три яблока: 

одно — отзывчивой Виз-виз, второе — Прыг-скоку, который понял ценность дружбы, а 

третье — всем добрым детям, которые слушали эту сказку. 

     Мораль: быть храбрым — не значит ничего не бояться. Настоящая смелость появляется 

тогда, когда ты делаешь доброе и важное дело, даже если тебе страшно. Доброта, 

терпение и верные друзья помогают преодолеть самые трудные испытания.  

 

Интерактив №1: Вопрос: Почему Виз-виз смогла добраться до Золотого Цветка, хотя 

очень боялась? Задание: Вспомни случай, когда тебе было страшно что-то сделать, но ты 

всё-таки решился. Нарисуй маленькую пчёлку Виз-виз и вокруг неё три цветка. В первом 

напиши или нарисуй то, что помогает тебе быть смелее, во втором — того, кто тебя 

поддерживает, а в третьем — доброе дело, которое ты хотел бы совершить. 
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Сказка №2: Лес волшебных слов 

     В пещере на краю леса жил маленький дракон по имени Атеш. Он был добрым, но 

очень грубым. Вместо «дай, пожалуйста», он рычал: «Эй, отдай мне это!». От его крика 

цветы закрывались, а звери разбегались. Однажды Атеш захотел попробовать «Лунную 

ягоду», которая росла очень высоко. Он просил облако опустить его, просил дерево 

наклонить ветку, но никто его не слушал, потому что он забывал «волшебные слова». 

Тогда мудрая сова научила его секрету. 

Мораль: Добрые и вежливые слова обладают настоящей силой. Простые «пожалуйста», 

«спасибо» и «извини» помогают людям понимать друг друга, находить друзей и получать 

помощь. Вежливость делает добрее не только того, кто её слышит, но и того, кто говорит. 

      

Интерактив №2 После чтения сказки можно задать детям вопросы или предложить игру: 

Вопрос: Почему Атеш не смог достать Лунную ягоду в начале? Игра: Я называю 

ситуацию, а ты подбери правильное слово: что мы говорим, когда просим у кого-то 

карандаш? Что мы говорим, когда получаем подарок? Задание: сегодня до конца дня 

попробуй использовать все три "волшебных слова" дома. 

 

Сказка №3: Морская звезда Пырыл и синее приключение. 

     Морская звезда по имени Пырыл — Сияющая живет в прозрачных водах Эгейского 

моря. Однажды она замечает, что её друзья — рыбки и кораллы — загрустили, потому что 
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на дне появилось «Чудовище-Пакет» и «Гора-Пластик». Пырыл решает собрать команду 

друзей, чтобы очистить свой дом и научить людей на берегу заботиться о море. 

Мораль: Природа — наш общий дом, и заботиться о ней должен каждый. Даже 

маленький добрый поступок может принести большую пользу, особенно когда друзья 

действуют сообща. Если не оставлять мусор и беречь море, его воды останутся чистыми, а 

морские обитатели — здоровыми и счастливыми. 

     

Интерактив №3 Чтобы закрепить тему экологии, предложим детям стать «Защитниками 

моря» Вопрос: почему морская звезда Пырыл была грустной? Игра: Мусор или 

сокровище? Я называю предмет, а ты говоришь, можно ли его бросать в море: 

Пластиковая бутылка? — НЕТ! Морская ракушка? — ДА! Обёртка от жвачки — НЕТ! 

Задание: как насчет того, чтобы во время следующей прогулки к морю собрать 3 

мусоринки и выбросить их в урну? 

 

Сказка №4: Любознательный лисёнок Аки и Лес Знаний.  

     Лисёнок по имени Аки считал, что школа — это скучно. Зачем знать звёзды или учить 

карту леса, если можно просто играть? Но однажды его лучший друг, зайчонок, застрял на 

другом берегу реки, а мост оказался заперт на кодовый замок-головоломку. Аки 

понимает: чтобы спасать друзей, нужно быть не только быстрым, но и умным. 

     Мораль: Знания нужны не только для хороших оценок — они помогают находить 

выход из трудных ситуаций, принимать правильные решения и помогать другим. Чем 

больше мы учимся и узнаём нового, тем больше возможностей перед нами открывается. 
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Интерактив №4 Эта сказка мотивирует детей учиться через игру. Вопрос: почему Аки 

сначала не смог открыть мост? Задание: давай поможем Аки сосчитать, сколько яблок на 

дереве? Посчитайте вместе до 10. 

 

Сказка №5: Кролик Пофудук и цветная ложь.  

     Маленький кролик Пофудук — Пушистик случайно разбивает любимую вазу мамы, 

пока играл с мячом. Он боится признаться и говорит, что это сделал «сильный ветер». Но 

каждый раз, когда он говорит неправду, его белые ушки окрашиваются в ярко-синий цвет. 

Пофудук понимает: тайное всегда становится явным, а правда — это самый легкий путь. 

     Мораль: ошибиться может каждый, но важно найти смелость признаться в своей 

ошибке и сказать правду. Ложь может на время скрыть проступок, но часто делает 

ситуацию ещё сложнее. Честность помогает сохранить доверие близких и делает сердце 

спокойнее. 
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Интерактив №5 Вопрос: что случилось, когда Пофудук сказал неправду? Игра: Правда 

или ложь? Я говорю фразу, а ты отвечаешь: правильно ли взять игрушку друга без спроса 

и сказать "я не брал"? —Нет, неправильно! Делает ли нас героями слово "извини", когда 

мы совершили ошибку? — Да, правильно! Задание: сегодня вспомни, было ли такое, что 

ты побоялся что-то рассказать? Попробуй быть храбрым, как Пофудук, и всегда говори 

правду. 

Сказка №6: Два крыла — одно небо.  

     В большой старый сад прилетает перелетная птица — Соловей по имени Бюльбюль из 

далеких теплых краев. Там уже живет местная Снегириха по имени Аладжа. Они не 

понимают песен друг друга: один поет «Тви-тви», другая «Чик-чирик». Сначала они 

спорят, чья песня лучше, но, когда наступает буря, они понимают, что согреться и 

спастись можно только прижавшись друг к другу. Они создают общую песню, которая 

звучит красивее всех остальных. 
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Мораль: Мы можем говорить по-разному, иметь разные привычки и быть непохожими 

друг на друга, но это не мешает нам дружить и помогать друг другу. Когда мы уважаем 

различия и объединяем свои сильные стороны, вместе можем создать нечто прекрасное. 

Ведь неважно, как звучат наши песни, если сердца умеют слышать друг друга. 

 

Интерактив №6 Вопрос: Почему Бюльбюль и Аладжа спорили? Задание: Игра в 

приветствия. В разных странах люди здороваются по-разному. Давай выучим: по-турецки: 

Merhaba! По-русски: Привет! По-английски: Hello! Мы говорим по-разному, но все мы 

улыбаемся одинаково! Задание: Нарисуй двух птиц с разными яркими перьями, которые 

сидят на одной ветке. 

Сказка №7: Муравей Тыкыт и Гигантская Башня 

     Жила-была... Под корнями огромного дуба обитала муравей по имени Тыкыт. Самой 

большой мечтой Тыкыта было построить башню настолько высокую, чтобы она могла 

дотянуться до самых звёзд.      Другие муравьи лишь смеялись над ним: — Это 

невозможно, Тыкыт! Мы созданы только для того, чтобы таскать еду. Но Тыкыт не 
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сдавался. Каждый день он приносил по маленькому камешку, по веточке. Однажды пошёл 

сильный дождь, и его башня рухнула. Тыкыт не заплакал — он просто начал всё сначала.      

Увидев такую решимость, зайцы и птицы решили помочь Тыкыту. Когда башня наконец 

была готова, Тыкыт поднялся на самую вершину. Пусть он и не дотянулся до звёзд, зато 

увидел всю красоту леса с высоты. Теперь каждый в лесу знал: Терпение и труд 

преодолеют любые преграды. 

Мораль: Большие мечты осуществляются благодаря маленьким, но постоянным шагам. 

Неудача — это не конец пути, а возможность попробовать снова и стать сильнее. Если не 

сдаваться, терпеливо трудиться и принимать помощь друзей, можно достичь гораздо 

большего, чем казалось возможным. 

 

Интерактив №7 Вопрос: что сделал Тыкыт, когда его башня разрушилась? Задание: давай 

построим сегодня маленькую башню из кубиков или подушек и назовем её «Башней 

Успеха»!  
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Сказка №8: Ветер, который хотел петь 

     В одном горном ущелье жил-был Маленький Ветер. Больше всего на свете он любил 

музыку. Он слушал, как поют птицы и журчат ручьи, и мечтал: «Вот бы и мне научиться 

петь так же красиво!».      Но как только Ветер открывал рот, у него получалось только 

громкое «У-у-у-у!» или резкое «Ш-ш-ш-ш!». — Ты слишком шумный! — ворчали 

деревья. — Ты только свистишь! — обижались цветы. Ветер расстроился и улетел в 

заброшенную деревню. Там он случайно залетел в старый дом и проскользнул сквозь 

пустую стеклянную бутылку. И вдруг... раздался чистый, нежный звук, похожий на 

флейту! Ветер попробовал ещё раз, пролетая сквозь щели в заборе и полые стебли 

камыша. Оказалось, чтобы красиво петь, Ветру просто нужны были инструменты. С тех 

пор он стал самым искусным музыкантом в лесу, играя на каждой веточке и каждой 

травинке. 

Мораль: у каждого есть талант, нужно только найти правильный способ его проявить. 

 

Интерактив №8: Вопрос: что использовал Маленький Ветер, чтобы спеть? Задание: 

давай сегодня устроим «концерт ветра»! Найди дома что-нибудь, через что можно подуть 

(пустую бутылку, трубочку или просто сложи ладошки), и попробуй создать свою 

мелодию ветра. 

Сказка №9: Тень, которая хотела гулять сама по себе 

     Жил-был мальчик по имени Рома, и была у него Тень. Куда бы Рома ни шел, Тень 

послушно следовала за ним. Но однажды Тень прошептала: «Мне надоело всегда 

повторять твои движения! Я хочу сама бегать по крышам и танцевать под луной». Рома 

согласился и отпустил её. Сначала Тень была в восторге: она прыгала через заборы и 

пугала спящих котов. Но когда наступила ночь, Тень поняла, что без Ромы она — просто 
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тёмное пятно. Ей некого было обнимать, и никто не держал её за руку. А Рома без Тени 

чувствовал себя каким-то прозрачным и одиноким. Утром они встретились на залитой 

солнцем поляне. Тень подбежала к ногам мальчика и крепко за них «схватилась». Больше 

они не расставались, ведь вместе они — одно целое. 

     Мораль: Дружба и единство делают нас сильнее, а индивидуальность ярче сияет рядом 

с близкими. 

 

Интерактив №9: 

Вопрос: Почему Тень вернулась? Задание: давай сегодня поиграем в «Театр теней»! 

Выключи свет, включи фонарик и попробуй с помощью рук создать на стене собачку, 

птицу или даже ту самую Тень из сказки. 

Сказка №10: Подводный Город Улыбок 

     Глубоко-глубоко в океане, куда не доходят лучи солнца, стоял необычный город. Там 

не было электрических ламп и фонарей. Жители этого города — рыбки, крабы и 

осьминоги — освещали свои улицы... улыбками.      Стоило одной рыбке искренне 

улыбнуться, как её чешуя начинала сиять нежным светом. Если же кто-то грустил или 

злился, в городе становилось темно. Однажды маленькая рыбка по имени Люми потеряла 

свою любимую жемчужину и так расстроилась, что её свет погас. Весь её переулок 

погрузился во тьму.      Тогда соседи не стали ругаться, а приплыли к ней и начали 

рассказывать весёлые истории и дарить добрые слова. Вскоре Люми не выдержала и 
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улыбнулась. В тот же миг свет вернулся, да такой яркий, что жемчужина сама нашлась в 

углу под кораллом! Оказалось, что свет доброты — самый мощный прожектор в мире. 

     Мораль: Доброта и радость могут осветить даже самые тёмные времена. 

 

Интерактив №10: 

Вопрос: почему в подводном городе горели огни? Задание: давай сегодня побудем как 

рыбка Люми. Твоё задание — «зажечь свет» дома, заставив кого-то из близких 

улыбнуться (расскажи шутку, обними или сделай комплимент). 

Сказка №11: Часовщик и Время, которое никуда не спешило 

     В маленьком городке жил старый Мастер Тик-Так. Он чинил самые разные часы: 

настенные, карманные и даже крошечные часики на кольцах. Все в городе куда-то бежали, 

сверяясь с его часами, и только сам Мастер знал секрет.      Однажды в его лавку заглянул 

странный гость — это было само Время в образе маленького сонного мальчика. — Я так 

устало всех подгонять, — зевнуло Время. — Можно я немного посижу у тебя в кресле?      

Мастер Тик-Так улыбнулся и налил Времени чашку ароматного чая с чабрецом. Пока 

Время отдыхало, стрелки на всех часах в городе замерли. Люди сначала испугались, но 

потом... один папа наконец-то достроил с сыном замок из конструктора, одна бабушка 

дочитала внучке сказку до самого конца, а художница успела рассмотреть редкую 

бабочку. Когда Время выпило чай и ушло, все поняли: иногда нужно просто остановиться, 

чтобы заметить самое важное. 
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Мораль: Самые ценные моменты случаются тогда, когда мы перестаем считать секунды. 

 

Интерактив №11: 

Вопрос: что случилось с людьми в городе, когда Время взяло перерыв? Задание: давай 

сегодня устроим свою «минуту без времени». Поставь таймер на 1 минуту, отложи 

телефон и все дела, и просто посиди в тишине или посмотри в окно. Почувствуй, какая 

она длинная, если никуда не спешить! 

Сказка №12: Космическая кухня робота Болта 

Далеко-далеко, на маленьком астероиде, стояла самая необычная закусочная во Вселенной 

— «Звездный половник». Шеф-поваром там работал робот по имени Болт. Вместо 

обычной соли он добавлял в суп щепотку «Млечного пути», а вместо огня использовал 

тепло далеких комет. Самым сложным блюдом был «Пирог Невесомости»: если в него 

положить слишком много сахара, он начинал летать по всей кухне, и Болту приходилось 

ловить его сачком! Однажды к нему заглянул голодный инопланетянин с планеты 

Туманность. Он был очень грустным. Болт решил приготовить для него особенный десерт 

— «Мечту в глазури». Как только гость откусил кусочек, он вспомнил свой дом и 

впервые за долгое время улыбнулся. Оказалось, что даже в холодном космосе можно 

согреться, если еда приготовлена с душой (пусть даже эта душа — электронная). 

     Мораль: Хорошая еда и забота могут заставить почувствовать себя дома в любой точке 

Вселенной. 
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Интерактив №12: Вопрос: почему пирог Болта начал летать по кухне? Задание: давай 

сегодня придумаем своё космическое блюдо! Возьми любой фрукт или печенье и 

придумай ему «звездное» название. Например, «Лунный сыр» или «Метеорит в 

шоколаде». Как назовешь свой шедевр? 

 

Сказка №13 Про дерево, которое умело менять листья 

     В самом центре обычного парка росло Чудо-Дерево. Оно не было волшебным с виду, 

но у него была одна тайна: его листья меняли цвет не по временам года, а в зависимости 

от того, кто проходил мимо. Если мимо шел добрый человек — листья становились ярко-

изумрудными. Если проходил кто-то, кто задумал шалость — они становились 

фиолетовыми в крапинку. Но однажды к дереву подошел маленький грустный щенок. И 

вдруг дерево... стало полностью золотым. Оно сбросило один мягкий золотой листик 

прямо щенку на спину, и тот почувствовал, как к нему возвращаются силы и радость.      

Люди заметили это и поняли: дерево — это зеркало нашей души. С тех пор в парке стало 

намного больше улыбок, ведь каждому хотелось, чтобы дерево окрасилось в его любимый 

цвет. 

     Мораль: Наши чувства и поступки всегда оставляют след в окружающем мире, даже 

если мы этого не замечаем. 
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Интерактив №13: Вопрос: от чего меняли цвет листья дерева? Задание: Представь, что 

ты подошел к этому дереву. В какой цвет окрасились бы его листья прямо сейчас? 

Нарисуй этот листик на бумаге или просто опиши его цвет. 

Сказка №14: Путешествие старого чемодана по имени Кожаный Бок 

     На пыльном чердаке жил Чемодан. Когда-то он был блестящим и пах новой кожей, но 

теперь его бока покрылись царапинами, а замки иногда заедали. Он часто вздыхал, 

вспоминая море и горы.      Однажды внук хозяина нашёл его и решил взять с собой... в 

обычный поход в лес! Сначала Чемодан обиделся: «Я видел Париж! Я летал над океаном! 

А теперь меня тащат в какую-то траву». Но в лесу всё оказалось иначе. В нём хранили не 

шёлковые платья, а тёплый плед, термос с чаем и карту сокровищ. Ночью Чемодан 

служил столом для игры в карты, а утром на него присела погреться настоящая белка.      

Чемодан понял: неважно, сколько на тебе наклеек из дорогих отелей. Главное — это те 

приключения, в которые ты отправляешься прямо сейчас. 

Мораль: Старость — это не конец пути, а накопленный опыт для новых открытий. 
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Интерактив №14: 

Вопрос: для чего использовали чемодан в лесу? Задание: найди дома любую сумку или 

рюкзак. Положи в неё одну вещь, которая пригодилась бы тебе в «путешествии мечты». 

Что это за вещь? 

Сказка №15: Сверчок Чирп и лесной оркестр 

     Сверчок по имени Чирп жил под крыльцом большого дома. Каждую ночь он слушал 

звуки леса: уханье совы, шелест листьев и кваканье лягушек. Для других это был просто 

шум, но Чирп слышал в этом симфонию. Он мечтал стать дирижёром. Чирп взял тонкую 

еловую иголку вместо палочки и взобрался на высокий гриб. — Потише, лягушки! — 

скомандовал он. — Сова, начинай на счёт «три»! Сначала звери только смеялись. Но Чирп 

так вдохновенно махал своей палочкой, что лягушки невольно попали в такт, а ветер 

зашумел в соснах именно тогда, когда Чирп поднял лапки вверх. В ту ночь лес зазвучал 

так гармонично, что люди в доме открыли окна, чтобы послушать этот невероятный 

концерт. Чирп доказал: даже если ты крошечный, ты можешь управлять огромной 

музыкой. 

Мораль: чтобы вести за собой других, нужно прежде всего чувствовать ритм и иметь 

большую мечту. 
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Интерактив №15: 

Вопрос: что использовал Чирп, чтобы управлять оркестром? Задание: Представь, что ты 

дирижёр. Включи любую музыку и попробуй «дирижировать» ею с помощью карандаша 

или палочки. Почувствуй себя маэстро! 

Сказка №16: Кактус, который хотел обниматься 

     В цветочном магазине на самой солнечной полке жил Кактус по имени Колючка. Он 

был очень добрым, но у него была одна проблема — он был покрыт острыми иголками. 

Колючка видел, как люди обнимают пушистых котят или прижимают к себе букеты роз, и 

ему тоже очень хотелось подарить кому-нибудь нежность. — Не подходи, уколешь! — 

ворчали нежные фиалки. Колючка грустил, пока однажды в магазин не пришёл человек в 

толстом кожаном пальто. Он искал растение для своего сурового рабочего стола. Увидев 

Кактус, он улыбнулся и осторожно погладил его по макушке кончиком пальца.      

Оказалось, что Колючке не нужно было менять свои иголки. Ему просто нужно было 

встретить того, кто не боится его колючек и ценит его стойкость. В новом доме Кактус 

расцвёл прекрасным ярким цветком, который был нежнее любой розы. 

     Мораль: для каждого «колючего» сердца найдётся тот, кто сумеет увидеть его 

внутреннюю красоту. 



18 
 

 

 

Интерактив №16: Вопрос: почему Колючка был грустным? Задание: давай обнимем 

кого-то из близких (или любимую игрушку), но сделаем это очень бережно и аккуратно, 

как будто мы обнимаем кактус. 

Сказка №17: Луна и потерянные тапочки 

     Мало кто знает, но каждую ночь, когда Луна выходит на дежурство, она надевает 

мягкие пушистые тапочки из облаков, чтобы бесшумно ходить по небу и не разбудить 

спящих детей. Но однажды Луна зацепилась за острую верхушку высокой горы, и один 

тапочек соскользнул вниз! Луна очень расстроилась. Без тапочек её шаги стали звонкими, 

как хрусталь, и люди на Земле начали ворочаться во сне. Луна искала пропажу повсюду: 

заглядывала в колодцы и светила в густые леса. Наконец, она увидела, что тапочек упал 

прямо в гнездо к старой сове. Сова подумала, что это новое уютное одеяло, и сладко на 

нём спала. Луна не стала будить птицу. Она просто попросила ветерок принести ей новый 

тапочек из утреннего тумана. С тех пор Луна ходит в разных тапочках. Если 

присмотреться, иногда один край Луны кажется чуть пушистее другого. 

Мораль: даже если что-то потерялось, это может стать полезным для кого-то другого. 
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Интерактив №17: 

Вопрос: Где Луна нашла свой тапочек? Задание: Посмотри сегодня вечером в окно на 

Луну. Как ты думаешь, в каких тапочках она сегодня — в облачных или туманных? 

Сказка №18: Умный Светофор-миротворец 

     На самом оживленном перекрестке города стоял Светофор по имени Трёхглаз. Он был 

не просто роботом, он был настоящим знатоком человеческих душ. Обычно светофоры 

просто переключают цвета, но Трёхглаз умел чувствовать настроение водителей. Если он 

видел, что кто-то очень спешит и нервничает, он включал красный чуть дольше и 

подмигивал жёлтым, как бы говоря: «Тише, друг, выдохни». А когда он видел маленькую 

старушку, которая не успевала перейти дорогу, он задерживал зелёный свет, пока она не 

оказывалась на тротуаре. Однажды машины на перекрестке начали громко сигналить друг 

другу. Трёхглаз не выдержал и замигал всеми цветами сразу, как диско-шар! Все водители 

так удивились, что замолчали и начали улыбаться. Трёхглаз напомнил всем, что 

вежливость важнее скорости. 

Мораль: порядок в мире начинается с нашего спокойствия и уважения к другим. 
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Интерактив №18: 

Вопрос: почему светофор начал мигать как диско-шар? Задание: давай сегодня поиграем 

в игру «Светофор». Когда я скажу «Красный» — замри, «Желтый» — хлопай, «Зеленый» 

— шагай на месте! 

Сказка №19 Ссора в коробке с красками 

     В деревянной коробке жили-были Краски. Долгое время они жили дружно, но 

однажды начали спорить, кто из них важнее. — Я — самая главная! — крикнула Синяя. 

— Я — это небо и море! — Нет, я! — возразила Жёлтая. — Я — это солнце и 

одуванчики! — Без меня не будет жизни! — заявила Зелёная. — Я — это трава и леса!      

Они так сильно поссорились, что попрятались по углам и отказались смешиваться. 

Художник взял кисть, но на бумаге получались только одинокие холодные пятна. Картина 

выглядела скучной и пустой. Тогда в спор вмешалась маленькая Белая краска. Она тихо 

сказала: «Посмотрите на радугу. Она красива только потому, что вы там все вместе». 

Краскам стало стыдно. Синяя обняла Жёлтую, и получился нежный изумрудный. Красный 

коснулся Жёлтого, и засиял оранжевый закат. Только объединившись, они смогли создать 

настоящий шедевр. 

Мораль: каждый из нас уникален, но мир становится по-настоящему ярким, когда мы 

действуем сообща. 
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Интерактив №19: 

Вопрос: почему краски поспорили? Задание: Назови свой любимый цвет. А теперь 

представь, какой цвет получится, если смешать твой любимый цвет с цветом неба? 

Сказка №20: Кораблик, который боялся воды 

     На берегу большой реки стоял маленький бумажный Кораблик по имени Плюх. Его 

сложили из очень красивой глянцевой бумаги, и он больше всего на свете... боялся 

намокнуть. — Ой, вода такая мокрая! А вдруг мои бока размякнут? А вдруг я пойду ко 

дну? — дрожал Плюх, глядя на волны. Другие лодки звали его с собой в плавание к 

синему морю, но Плюх только плотнее прижимался к сухому песку. Так продолжалось, 

пока в реку не упал маленький бумажный самолетик. Он не умел плавать и начал тонуть. 

Забыв о страхе, Плюх прыгнул в воду! Он почувствовал, как волны подхватили его. 

Оказалось, что вода вовсе не враг, а верный друг, который держит тебя на ладонях. Плюх 

спас самолетик и понял: он рожден для того, чтобы скользить по волнам, а не пылиться на 

берегу. 

Мораль: страх исчезает, когда появляется желание помочь другому. 
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Интерактив №20: 

Вопрос: почему Плюх решил прыгнуть в воду? Задание: давай вместе сделаем бумажный 

кораблик! Если будет возможность, запусти его в ванной или в тазу с водой. Проверь, как 

смело он держится на плаву! 

Сказка №21 Пылесос, который любил коллекционировать пуговицы 

     В одном уютном доме жил Пылесос по имени Шустрик. Другие приборы считали его 

работу скучной: «Ну что это за жизнь? Только и делаешь, что глотаешь пыль да крошки». 

Но у Шустрика была тайна. Он не просто чистил ковры — он был великим 

коллекционером. Внутри него, в специальном потайном уголке, хранились сокровища, 

которые люди теряли годами: перламутровая пуговица от любимого платья мамы, 

деталька от конструктора, которую мальчик искал целый месяц, и даже блестящая 

сережка-гвоздик. Шустрик знал: если он это не «спасёт», вещи пропадут навсегда.      

Однажды в доме начался переполох — папа потерял ключ от маленького замочка на 

чемодане. Все бегали, заглядывали под диваны, но ключа нигде не было. Тогда Шустрик 

гордо выкатился на середину комнаты и весело загудел. Когда его открыли, среди пыли и 

соринок блеснул тот самый ключ! С тех пор Шустрика называют не «уборщиком», а 

«Хранителем Потерянных Вещей». 

     Мораль: даже самая обычная работа может быть важной и приносить пользу, если 

делать её с особым смыслом. 
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Интерактив №21: 

Вопрос: Что Шустрик прятал среди пыли? Задание: давай сегодня проведем «ревизию 

сокровищ». Загляни под диван или в дальний угол ящика. Нашёл ли ты там что-то, что 

давно потерялось? 

Сказка №22 Про Облако, которое хотело стать скульптором 

     В высоком синем небе жило-было Облако по имени Пух. Все его братья и сёстры 

просто плыли по ветру, превращаясь то в бесформенные кляксы, то в скучные серые тучи. 

Но Пух мечтал о большем. — Я хочу создавать фигуры, которые будут радовать людей! 

— сказало оно. Пух начал тренироваться. Сначала у него получилась только кривая 

кошка, потом — слегка помятый слон. Ветер-озорник постоянно пытался всё испортить, 

раздувая его старания в разные стороны. Но Пух научился задерживать дыхание и 

замирать. Однажды внизу, на лугу, Пух увидел грустную девочку. Он тут же собрался с 

силами и превратился в огромного, пушистого сказочного единорога. Девочка посмотрела 

вверх, ахнула от восторга и заулыбалась. Пух понял: его искусство делает мир добрее. 

Мораль: упорство превращает мечту в мастерство, а мастерство дарит радость другим. 
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Интерактив №22: 

Вопрос: В какую форму превратился Пух, чтобы развеселить девочку? Задание: Выйди 

сегодня на улицу (или посмотри в окно) и найди на небе самое интересное облако. На что 

оно похоже? Попробуй «дорисовать» его воображением! 

Сказка №23: Про Старый Фонарь и Маленькую Светлячку 

     На краю темного парка стоял Старый Фонарь. Его стекло треснуло, а лампочка горела 

тускло и постоянно мигала. «Я никому не нужен, — вздыхал Фонарь. — Скоро меня 

заменят на новый, блестящий прожектор». Однажды в его трещину залетела Маленькая 

Светлячка. — Ой, как тут уютно и безопасно! — пропищала она. — Можно я поживу 

здесь? Мне страшно одной в большом парке. Фонарь удивился, но согласился. И 

произошло чудо: светлячка сияла так ярко, что её свет, отражаясь от стенок Фонаря, залил 

всю аллею мягким, волшебным сиянием. Люди стали приходить именно к этому фонарю, 

называя его «Фонарём Чудес». Они не замечали трещин, они видели только свет. А 

Фонарь больше не чувствовал себя старым, ведь теперь у него был друг, для которого он 

стал настоящим домом. 

     Мораль: даже если ты чувствуешь себя «сломанным», ты можешь стать опорой и 

светом для кого-то другого. 
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Интерактив №23: 

Вопрос: как люди прозвали Старый Фонарь? Задание: Возьми фонарик можно на 

телефоне и накрой его цветным платком или прозрачной бумагой. Посмотри, как меняется 

свет. Создай свой «волшебный фонарь» в комнате. 

Сказка №24: Про Крота, который мечтал увидеть Радугу 

     Все знают, что кроты живут под землей и редко смотрят вверх. Но Крот по имени 

Бархат был не таким. Он слушал рассказы птиц о чуде под названием «Радуга» и мечтал 

увидеть её своими глазами. — Это невозможно, — говорили соседи-кроты. — Твои глаза 

слишком слабы для такого яркого света. Лучше копай червей. Но Бархат не сдавался. Он 

начал изучать минералы и камни, которые находил в земле. Он собирал красную глину, 

желтый песок, синие камни и зеленый мох. Он выложил их в ряд в своей самой большой 

пещере в форме дуги. Когда через крошечное отверстие в потолке пробился луч солнца и 

упал на его камни, пещера засияла всеми цветами! Бархат создал свою собственную 

подземную радугу. Другие кроты приходили посмотреть на это чудо и впервые поняли, 

что красоту можно найти даже там, где её никто не ищет. 

     Мораль: если ты не можешь пойти к своей мечте, найди способ создать её там, где ты 

находишься. 
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Интерактив №24: 

Вопрос: что использовал Бархат, чтобы сделать подземную радугу? Задание: Собери 

дома 7 предметов разных цветов радуги (красный, оранжевый, желтый, зеленый, голубой, 

синий, фиолетовый) и выложи из них свою радугу на столе. 

Сказка №25 Про Снежинку, которая не хотела таять 

     Жила-была Снежинка по имени Кристалл. Она была такой красивой и симметричной, 

что ужасно гордилась собой. Когда она летела к земле, она очень боялась: «Если я упаду в 

сугроб, я стану как все. А если приземлюсь на ладонь — я растаю и исчезну!» Кристалл 

изо всех сил махала своими ледяными лучиками, стараясь удержаться в воздухе. Но ветер 

стих, и она плавно опустилась на стекло окна, за которым горел теплый свет. Там она 

увидела мальчика, который рисовал на запотевшем стекле узоры. Кристалл прижалась к 

стеклу и превратилась в чудесный ледяной узор. Она не исчезла, она стала частью 

большой зимней картины, которой всё утро любовались люди. Она поняла, что меняться 

— это не страшно, если ты приносишь в мир красоту. 

     Мораль: не бойся перемен; иногда, теряя прежнюю форму, мы обретаем новый, ещё 

более прекрасный смысл. 
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Интерактив №25: Вопрос: Во что превратилась Кристалл, когда опустилась на оконное 

стекло? Задание: Вырежи из бумаги снежинку или нарисуй её на листе. Помни: в природе 

нет двух одинаковых снежинок, так что твоя будет уникальной! 

Сказка №26: Про Эхо, которое искало свой голос 

     В высоких горах жило Эхо. Оно было очень грустным, потому что умело только 

повторять чужие слова. — Привет! — кричал турист. — Привет... привет... — отвечало 

Эхо. «Почему у всех есть свой голос, а у меня нет?» — думало оно. Эхо решило 

отправиться на поиски своего собственного звука. Оно слушало шум водопада, свист 

ветра и пение птиц, но стоило ему попробовать издать звук, как получалось лишь 

повторение того, что оно только что услышало. В конце концов, Эхо встретило мудрого 

Орла. Орел сказал: «Твой голос — это не звук. Твой голос — это то, как ты помогаешь 

звукам гор жить дольше. Без тебя песня ветра замолкла бы сразу, а так она звучит вечно». 

Эхо улыбнулось. Теперь, повторяя добрые слова, оно вкладывало в них всю свою теплоту. 

Мораль: Твоя уникальность может заключаться в том, как ты поддерживаешь и 

приумножаешь красоту других. 
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Интерактив №26: Вопрос: что мудрый Орел сказал Эху? Задание: давай поиграем в 

«доброе эхо». Я скажу тебе что-то хорошее (например: «Ты молодец!»), а ты повтори это 

три раза, с каждым разом всё тише и нежнее. 

Сказка №27: Про Пуговицу-путешественницу 

     Жила-была Красная Пуговица. Она была пришита к самому обычному пальто, но 

мечтала о великих открытиях. Однажды нитка перетерлась, и Пуговица покатилась по 

тротуару. Сначала её подобрала сорока и принесла в своё гнездо. Пуговица увидела город 

с высоты птичьего полета! Потом она выпала и угодила в грузовик с песком, который 

отвез её на стройку детской площадки. Там её нашел маленький мальчик и решил, что это 

— настоящий пиратский дублон. Пуговица побывала в песочнице, в кармане куртки и 

даже в коробке с сокровищами. Она поняла, что даже если ты маленькая и круглая, ты 

можешь прожить жизнь, полную приключений, если не будешь бояться оторваться от 

привычного места. 

Мораль: Приключения начинаются там, где заканчивается привычный уют. 
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Интерактив №27: 

Вопрос: куда сорока принесла Красную Пуговицу? Задание: Найди дома любую 

пуговицу. Представь, что она — это ты. В какое путешествие ты бы отправился сегодня, 

если бы был таким маленьким? 

Сказка №28: Про Карандаш, который не хотел стачиваться 

     В пенале жил Длинный Карандаш. Он очень гордился своим ростом и острым 

грифелем. Но больше всего он боялся точилки. «Если меня будут точить, я стану 

коротким и некрасивым», — думал он и всегда прятался в самый дальний угол.      Другие 

карандаши — короткие и исписанные — весело рисовали солнце, траву и домики. Они 

становились меньше, но их рисунки оставались на бумаге и радовали детей. Однажды в 

комнату зашел мальчик, которому нужно было нарисовать открытку для мамы. Он взял 

Длинный Карандаш, но тот был таким гладким, что всё время выскальзывал.      Тогда 

Карандаш понял: какой толк в длине, если ты не оставил на бумаге ни одной линии? Он 

сам подставил бок точилке, стал острее и нарисовал самое красивое сердце на свете. Он 

стал меньше ростом, но его сердце теперь жило в рисунке. 

Мораль: Смысл жизни не в том, чтобы сохранить себя, а в том, чтобы оставить добрый 

след. 
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Интерактив №28: Вопрос: почему карандаш боялся точилки? Задание: Возьми 

карандаш и лист бумаги. Нарисуй одну маленькую звездочку. Видишь? Теперь часть 

карандаша осталась на бумаге и будет сиять вечно! 

Сказка №29: Про Слонёнка, который любил танцевать балет 

     В саванне все животные знали: слоны — это сила и мощь. Но маленький Слонёнок 

Фантик мечтал о балете. Он пытался стоять на носочках и делать изящные прыжки. — 

Посмотри на свои ноги! — смеялись гиены. — Ты же топаешь, как гром! Какой из тебя 

балерун? Фантик грустил, но продолжал тренироваться у озера. Однажды начался 

сильный ливень, и земля стала скользкой. Маленькая птичка застряла в колючем 

кустарнике на другом берегу ручья, который превратился в бурный поток. Фантик, 

используя свои балетные навыки, мягко и точно перепрыгнул через камни, балансируя 

хоботом, как настоящий артист. Он спас птичку и понял: неважно, сколько ты весишь, 

если в душе у тебя легкость и танец. 

Мораль: не позволяй чужим стереотипам мешать твоей мечте. Твоя особенность — это 

твоя сила. 
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Интерактив №29: Вопрос: о чем мечтал Фантик? Задание: Включи музыку и попробуй 

потанцевать «как слонёнок-балерун» — делай тяжелые, но очень грациозные шаги. Это 

весело! 

Сказка №30 Золотая рыбка и её настоящее желание 

     Жила-была Золотая Рыбка. Все думали, что её работа — исполнять чужие желания. 

Каждый, кто ловил её, просил новый замок, сундук золота или вкусный обед. Рыбка 

вздыхала и исполняла, но сама оставалась грустной. Однажды её поймал маленький 

мальчик. Рыбка привычно сказала: — Проси, что хочешь, я исполню три твоих желания. 

Мальчик посмотрел на рыбку и ответил: — Ты выглядишь очень уставшей. Моё первое 

желание — чтобы ты сама выбрала, чего тебе хочется. Рыбка замерла от удивления. Она 

впервые подумала о себе и прошептала: «Я хочу просто плавать в большом океане, где нет 

сетей». Мальчик тут же выпустил её в море. Рыбка стала самой счастливой во всем мире, 

потому что впервые кто-то исполнил её собственную мечту. 

Мораль: иногда самый лучший подарок, который мы можем сделать — это спросить 

другого: «А чего хочешь ты?» 
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Интерактив №30: Вопрос: что маленький мальчик попросил у Рыбки? Задание: Спроси 

сегодня у кого-то из близких: «О чем ты мечтаешь?» или «Что бы ты хотел(а) сейчас на 

самом деле?». Послушай, внимательно ответ. 

Сказка №31: Про Зеркало, которое показывало будущее 

     В старинном замке висело Волшебное Зеркало. Все думали, что оно показывает 

будущее. Люди приходили к нему и спрашивали: «Буду ли я богат?», «Стану ли я 

знаменитым?». Зеркало молчало и показывало лишь обычное отражение.      Но однажды к 

нему подошла маленькая девочка, которая помогала всем в замке. Она не спрашивала о 

себе, она просто улыбнулась своему отражению. И вдруг в глубине зеркала она увидела 

себя взрослой, окруженной верными друзьями и счастливыми людьми. Зеркало наконец 

заговорило: «Я показываю не то, что случится, а то, что ты создаешь своими поступками 

прямо сейчас». 

Мораль: Будущее не предопределено, оно строится из наших сегодняшних добрых дел. 
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Интерактив №31: 

Вопрос: что зеркало показывало людям? Задание: Улыбнись себе в зеркало прямо сейчас. 

Посмотри, как от одной улыбки твоё «отражение в будущем» становится капельку 

счастливее! 

Сказка №32 Про Гору, которая хотела путешествовать 

     Жила-была Гора. Она была огромной и неподвижной. Мимо неё пролетали птицы, 

пробегали звери, и Гора очень им завидовала. — О, если бы я могла сделать хотя бы шаг! 

— вздыхала она. Однажды мудрый Ветер прошептал ей: «Тебе не нужно идти, чтобы 

путешествовать. Просто слушай». Гора закрыла глаза и прислушалась. Она 

почувствовала, как по её склонам бегут ручьи, как корни деревьев шепчут ей новости из 

глубин земли, как облака рассказывают о далеких странах, задевая её вершину. Гора 

поняла, что она — это целый мир, и всё, что движется вокруг, — часть её самой. Ей 

больше не нужно было никуда идти. 

Мораль: иногда, чтобы увидеть весь мир, нужно просто научиться чувствовать и слушать 

то, что происходит вокруг тебя. 
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Интерактив №32: Вопрос: Почему Гора была грустной? Задание: Закрой глаза на 10 

секунд и послушай. Какой самый тихий звук ты слышишь? Это и есть твоё маленькое 

путешествие в мир звуков. 

Сказка №33 Про Невидимого Друга 

     У мальчика по имени Али был Невидимый Друг. Родители говорили: «Это просто 

твоя фантазия». Но Али знал, что это не так. Когда Али забывал заправить кровать, 

Невидимый Друг шептал: «Давай вместе!». Когда Али грустил, Друг подкладывал ему 

под руку любимую игрушку. На самом деле, Невидимым Другом была Совесть мальчика. 

Она не была волшебным существом, она была его внутренним голосом. Когда Али вырос, 

он перестал называть его «другом», но всегда слушал этот голос. Благодаря этому Али 

стал самым честным и уважаемым человеком в городе. 

Мораль: Наш внутренний голос — самый верный советчик, который всегда знает дорогу 

к правде. 
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Интерактив №33: Вопрос: Кем на самом деле был невидимый друг Али? Задание: 

Вспомни случай, когда твой «внутренний друг» подсказал тебе сделать что-то правильное. 

Похвали себя за то, что ты его послушал! 

Сказка №34 Про Кофейную Чашку и Каплю Чая 

     На полке в кафе стояла изящная Кофейная Чашка. Она была гордой и считала, что 

создана только для самого дорогого кофе. Но однажды официант ошибся и налил в неё 

обычный чай. — Какое возмущение! — дрожала Чашка. — Я же испорчена! Но тут она 

услышала, как гость, сделав глоток, сказал: «О, это самый вкусный чай в моей жизни, и в 

такой красивой чашке он кажется ещё ароматнее».      Чашка поняла: неважно, что внутри, 

если ты помогаешь кому-то насладиться моментом. Она перестала быть капризной и 

теперь радовалась любому напитку, который в неё наливали. 

Мораль: Красота и ценность не в статусе, а в пользе и радости, которую ты приносишь. 
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Интерактив №34: Вопрос: почему кофейная чашка сначала была рассержена? Задание: 

Выпей сегодня свой любимый напиток из самой красивой чашки в доме. Почувствуй, как 

посуда делает вкус еще лучше! 

Сказка №35: Про Будильник, который хотел петь 

     В одной спальне жил Будильник по имени Звон. Каждое утро он делал одно и то же: 

«Дрррррринь! Вставай!». Люди морщились, накрывали голову подушкой и называли его 

«ужасным прибором». Звону было обидно. Он мечтал не пугать людей, а радовать их. Он 

начал слушать, как поют птицы за окном, и пытаться повторить их мелодии. На 

следующее утро вместо резкого звона из него раздалось нежное «Тирли-вирли... чирик!».      

Хозяин проснулся не с раздражением, а с улыбкой. Он открыл окно и подумал, что 

наступила весна. Звон понял: даже самую суровую обязанность можно выполнять так, 

чтобы она приносила радость. 

Мораль: даже если твоя работа кажется грубой, ты можешь добавить в неё каплю 

творчества и доброты. 
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Интерактив №35: Вопрос: почему люди раньше злились на Будильник? Задание: завтра 

утром, когда проснешься, попробуй вместо жалоб на ранний подъем первым делом спеть 

короткую веселую песенку или просто громко сказать: «Доброе утро, мир!». 

Сказка №36 Про Книжную Закладку, которая знала всё 

     Жила-была Закладка. Она была тонкой и бумажной, и её часто зажимали между 

страницами больших умных книг. Закладка не умела читать, но она умела «чувствовать» 

знания. Когда она лежала в книге по географии, ей снились горы и океаны. В книге по 

истории она слышала звон рыцарских доспехов. Другие вещи в комнате смеялись: «Ты 

просто бумажка!». Но Закладка знала: она — мостик. Она помогает человеку вернуться 

туда, где он остановился на пути к мудрости. Однажды её потеряли. Книга стала скучной, 

и её перестали читать. Только тогда люди поняли: маленькая вещь может держать в 

порядке целую вселенную знаний. 

Мораль: даже самая скромная роль важна, если она помогает сохранять порядок и 

знания. 



38 
 

 

 

Интерактив №36: Вопрос: почему книжная закладка была важна? Задание: Сделай 

сегодня свою закладку для книги — можно просто из полоски бумаги, раскрасив её в 

яркие цвета. Она станет твоим личным проводником в мир историй. 

Сказка №37 Про Краба, который собирал жемчуг 

     В море жил Краб Боря. В отличие от своих собратьев, он не охотился за едой целыми 

днями. Он искал на дне жемчужины, которые выпадали из раковин. — Зачем они тебе? Их 

нельзя съесть! — щелкали клешнями другие крабы. Но Боря молчал. Он складывал 

жемчужины в форме круга на песке. Однажды ночью, когда Луны не было видно и в море 

стало совсем темно, маленькие рыбки потеряли дорогу домой. Они метались в темноте, 

боясь хищников.      И тут они увидели слабое мерцание на дне. Это жемчужины Бори 

отражали свет далеких звезд! Рыбки поэтому «светящемуся пути» нашли свою лагуну. 

Боря понял: его хобби спасло жизни. 

Мораль: то, что кажется бесполезным для других, может стать спасением для кого-то в 

трудную минуту. 
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Интерактив №37: Вопрос: Что Краб Боря сделал с жемчужинами? Задание: Подумай, 

есть ли у тебя какое-то увлечение, которое кажется другим странным? Помни: оно делает 

тебя особенным! 

Сказка №38: Про Старый Свитер и Моль 

     В шкафу висел Старый Свитер. Он был колючим и немодным. Рядом с ним 

поселилась Моль. — О, я сейчас тебя съем! — пропищала она. — Пожалуйста, не надо, — 

попросил Свитер. — Я еще могу пригодиться. Моль удивилась: «Кому ты нужен, такой 

колючий?». Но на следующий день хозяйка достала Свитер и надела его на маленького 

замерзшего котенка, которого нашла на улице. Свитер согрел малыша, и котенок сладко 

заснул. Моль посмотрела на это и решила... переехать на старый шерстяной носок, у 

которого не было пары. Она поняла, что у каждой вещи есть своё предназначение, и 

мешать добру не стоит. 

Мораль: даже то, что кажется нам старым или неприятным, может спасти чью-то жизнь 

или подарить тепло. 
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Интерактив №38: Вопрос: Кого согрел свитер? Задание: если у тебя есть старые вещи, 

которые ты не носишь, давай вместе подумаем — может, их можно кому-то отдать или 

сделать из них что-то полезное? 

Сказка №39 Про Дождевой Червячок, который мечтал о звёздах 

     Жил-был Червячок по имени Витя. Все его друзья только и делали, что рыли землю. 

«Витя, смотри вниз, там вкусные корешки!» — говорили они. Но Витя каждую ночь 

выползал на поверхность и смотрел на звёзды. — Они такие яркие, — вздыхал он. — 

Наверное, там тоже живут червячки, только светящиеся. Однажды ночью он увидел, как в 

траву упало что-то блестящее. Это был маленький упавший метеорит. Витя прикоснулся к 

нему и сам начал светиться нежным зеленым светом! Теперь он стал Светлячком-

землепроходцем. Он освещал путь своим друзьям под землей, и их жизнь стала гораздо 

веселее. 

Мораль: не бойся смотреть на звезды. Твоя мечта может изменить не только тебя, но и 

весь мир вокруг. 


