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Вступление

Заставьте мозг принять Git. Сейчас вы пытаетесь чему-то научиться, в то время 
как ваш мозг делает вам одолжение, следя за тем, чтобы обучение не закрепилось. 
Ваш мозг думает: "Лучше оставить место для более важного, например, того, каких 
диких животных следует избегать и почему кататься голым на сноуборде — пло-
хая идея". Так как же заставить свой мозг уверовать, что ваша жизнь зависит от 
знания Git?

Кому адресована эта книга? .............................................................................................18
Я знаю, о чем вы думаете  .................................................................................................19
Метапознание: мышление о мышлении .......................................................................21
Вот что МЫ сделали  ..........................................................................................................22
Многое зависит от ВАС .....................................................................................................23
Вам нужно установить Git (macOS) ...............................................................................25
Вам нужно установить Git (Windows) ...........................................................................26 
Вам нужно установить текстовый редактор (macOS) ..............................................28
Вам нужно установить текстовый редактор (Windows) ..........................................29
Вам понадобится учетная запись GitHub .....................................................................30
Немного об организации ваших файлов и проектов ...............................................32
Технические рецензенты ...................................................................................................33
Благодарности ......................................................................................................................34
Для тех, кто подумал, что благодарности закончились ...........................................35
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Приступим к делу1
Çíàêîìñòâî ñ Git

Нам нужен контроль версий! Каждый программный проект начинает-
ся с идеи, реализованной в исходном коде. Эти файлы — сердце наших 
приложений, поэтому следует относиться к ним с осторожностью. Мы 
должны быть уверены, что храним их в безопасности, сохраняем исто-
рию изменений и приписываем заслуги (или вину!) законным авторам. 
Мы также должны обеспечить комфортное сотрудничество между не-
сколькими членами команды.
Вдобавок нам нужно, чтобы все это было в одном инструменте, кото-
рый всегда под рукой, но не мешает нам и срабатывает только в нуж-
ный момент.
Существует ли такой волшебный инструмент? Наверное, вы догадывае-
тесь, каков будет ответ. Конечно, это Git! Разработчики и организации по 
всему миру любят Git. Так что же делает Git таким популярным? 
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Свободный полет вашей мысли2
Âåòâëåíèå êîäà

Вы можете ходить и жевать резинку одновременно. Стародавние при-
верженцы Git скажут вам, откинувшись в шезлонге и потягивая краф-
товый зеленый чай, что одним из самых больших преимуществ Git яв-
ляется легкость, с которой вы можете создавать ветки кода. Возможно, 
вам поручили создать новую опцию интерфейса, и пока вы над ней рабо-
таете, ваш менеджер просит вас исправить ошибку в производственной 
версии. Или, может быть, вы только что закончили вносить изменения 
в код, но внезапно пришло вдохновение, и вы придумали лучший способ 
реализации алгоритма. Ветки позволяют вам работать над несколькими, 
совершенно не связанными частями одной и той же кодовой базы в одно 
и то же время, независимо друг от друга. Давайте разберемся, как это 
устроено!

Все начинается с электронной почты ............................................................................85
Обновление ресторанного меню ....................................................................................88
Сколько возможностей... глаза разбегаются! .............................................................. 91
Переключая дорожки .........................................................................................................92
Вернитесь к началу!  ...........................................................................................................94
Визуализация веток ............................................................................................................96
Ветки, коммиты и файлы в них  .....................................................................................97
Параллельная работа .......................................................................................................100
Что такое ветка на самом деле?......................................................................................102
Переключаем ветки или каталоги?  .............................................................................104
Торт и глазурь, объединяйтесь! .....................................................................................107
Читайте #&$!@ инструкцию! ..........................................................................................109
Делать слияние не всегда легко! ....................................................................................112
Направление слияния имеет значение  ......................................................................113
Еще немного про настройку Git ...................................................................................114
Эй, ты куда? .........................................................................................................................117
Это коммит слияния ........................................................................................................120
Нужно действовать очень осторожно! .......................................................................124
Я очень конфликтный! ....................................................................................................124
Очистка (слитых) веток ...................................................................................................130
Удаление обособленных веток.......................................................................................133
Типичный рабочий процесс ...........................................................................................134
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Изучим ваш репозиторий Git3
Îñìîòðèòåñü âîêðóã

Вы готовы копнуть глубже, Шерлок? Продолжая работать в Git, вы бу-
дете создавать ветки, делать коммиты и объединять свою работу в ветках 
интеграции. Каждый коммит — это шаг вперед, а история коммитов по-
казывает, как вы туда попали. Время от времени вы будете оглядываться 
назад, чтобы увидеть, как вы оказались в текущем положении, или по-
нять, как две ветки отошли друг от друга. Мы начнем эту главу с демон-
страции того, как Git помогает визуализировать историю коммитов.
Просмотр истории коммитов важен, но Git также помогает увидеть, как 
изменился ваш репозиторий. Напомним, что коммиты представляют со-
бой изменения, а ветки отражают  последовательность изменений. Как 
узнать, где именно произошло изменение — между коммитами, между 
ветвями или даже между вашим рабочим каталогом, индексом и базой 
данных объектов? Это другая тема данной главы.
Вместе мы проделаем очень интересную детективную работу и разбе-
ремся, как устроен Git. Итак, давайте прокачаем навыки расследования!

Бриджит ищет работу ......................................................................................................145
Коммитов недостаточно..................................................................................................147
Кто на свете всех милее, форматирован ровнее? .....................................................149
Как работает git log? ..................................................................................................153
Как заставить git log делать всю работу  .............................................................154
В чем заключаются различия?  ......................................................................................158
Визуализация различий  .................................................................................................159
Визуализация различий: один файл за раз  ...............................................................160
Визуализация различий: один ханк за раз  ................................................................161
Делаем команду di� более наглядной  .......................................................................162
Поиск поэтапных изменений  .......................................................................................165
Различия между ветками  ...............................................................................................168
Поиск различий в коммитах  .........................................................................................174
Как di� работает с новыми файлами? .......................................................................175
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Исправляем свои ошибки4
Îòìåíà äåéñòâèé

Вечеринка по случаю помолвки  ...................................................................................186
Ошибка в планировании  ...............................................................................................188
Отмена изменений в рабочем каталоге  ......................................................................190
Отмена изменений в индексе  ........................................................................................192
Удаление файлов из репозитория Git  .........................................................................195
Коммит удаления  .............................................................................................................196
Переименование и перемещение файлов  .................................................................198
Редактирование сообщений коммитов ......................................................................199
Переименование веток  ...................................................................................................202
Создаем альтернативный план ......................................................................................205
Роль и значение HEAD ......................................................................................................209
Обращение к коммитам через HEAD  ..........................................................................211
Обход коммитов слияния ...............................................................................................212
Отмена коммитов  .............................................................................................................214
Удаление коммитов командой reset .........................................................................215
Три разновидности команды reset ...........................................................................216
Другой способ отменить коммиты ..............................................................................221
Реверсная отмена коммитов ..........................................................................................222
И-и-и-и-и-и-и... все получилось! ..................................................................................225

Мы все делаем ошибки, верно? Люди совершают ошибки с незапамят-
ных времен, и долгое время ошибки обходились нам довольно дорого 
(в эпоху перфокарт и пишущих машинок нам приходилось все переде-
лывать). Причина очевидна — тогда у нас не было системы контроля 
версий. Но теперь она есть! Git предоставляет широкие возможности 
для легкого и безболезненного исправления ошибок. Если вы случайно 
добавили файл в индекс, допустили опечатку в сообщении коммита или 
сделали неправильный коммит, Git раскрывает перед вами множество 
рычагов и кнопок, которыми можно воспользоваться, чтобы никто ни-
когда не узнал о вашем... кхм... промахе.
Прочитав эту главу, вы точно будете знать, что делать — независимо 
от того какую ошибку вы допустили. Итак, давайте сделаем несколько 
ошибок и научимся их исправлять.
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Удаленная работа5
Êîìàíäíàÿ ðàáîòà ñ Git - ÷àñòü I

Работа в одиночестве может быстро надоесть. В этой книге вы многое 
узнали о том, как устроен Git и как работать с его репозиториями. Вместе 
с вами мы использовали репозитории, которые инициализировали ло-
кально с помощью команды git init. Мы проделали большую работу — 
создали ветки, объединили их и использовали утилиты Git, такие как 
команды git log и git di�, чтобы отследить развитие репозитория. Но 
большинство проектов не такие. Мы часто работаем в командах с друзь-
ями или коллегами. Git предлагает очень мощную модель совместной ра-
боты, в которой мы все можем делиться своими достижениями, исполь-
зуя общий репозиторий. Все начинается с того, что наш репозиторий 
становится публичным, что делает историю коммитов проекта "общей". 
В общедоступном репозитории вы можете делать все, чему научились до 
сих пор, точно так же, как раньше (за некоторыми исключениями). Вы 
можете создавать ветки и коммиты и добавлять их в историю коммитов 
наравне с коллегами или друзьями. Так устроена командная работа в Git.
Но прежде чем мы перейдем к командной работе, давайте вместе разбе-
ремся, как работают публичные репозитории. Вперед, друзья!

Клонирование репозитория Git ....................................................................................240
На старт, внимание, клон! ..............................................................................................244
Что происходит при клонировании? ...........................................................................248
Распределенная система контроля версий ................................................................250
Выгрузка обновлений ......................................................................................................254
Смотрите, куда выгружаете! ..........................................................................................259
Не фотографировать: публичные и частные коммиты ..........................................261
Стандартная рабочая процедура: ветки  ....................................................................263
Слияние веток: вариант 1 (локальные слияния)  .....................................................265
Выгрузка локальных веток  ............................................................................................269
Слияние веток: вариант 2 (pull request)  ...........................................................273
Создание запроса на слияние  .......................................................................................280
Pull requests или merge requests? ................................................................278
Выполнение запросов на слияние ................................................................................280
Что дальше? .........................................................................................................................282
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Команда, вперед!6
Ñîâìåñòíàÿ ðàáîòà ñ Git - ÷àñòü II

Параллельная работа  ............................................................................................292
Параллельная работа... в Гитландии ..................................................................293
Совместная работа в стиле Git  ...........................................................................295
Работа двух коллег на GitHub  .............................................................................296
Как "догнать" изменения .......................................................................................304
Как "догнать" изменения (git pull)  .............................................................306
Ваши посредники — ветки слежения  ..............................................................310
Первая причина использовать ветки слежения  ............................................311
Отправка в удаленный репозиторий: итог  .....................................................319
Получение веток слежения ..................................................................................320
Вторая причина использовать ветки слежения: 
получение всех обновлений с удаленного репозитория  .............................321
Совместная работа  ................................................................................................325
Совместная работа: подведем итог ....................................................................329
Третья причина использовать ветки слежения: 
не забыть отправить ветки в репозиторий  .....................................................330
Четвертая причина использовать ветки слежения: 
подготовка к выгрузке в репозиторий  .............................................................332
git pull = git fetch + git merge! .........................................................337
Используйте git fetch + git merge. Избегайте git pull ...............338
Идеальный сценарий .............................................................................................341
Типичный рабочий процесс: начало .................................................................342
Типичный рабочий процесс: подготовка к слиянию  ...................................343
Типичный рабочий процесс: локальное слияние или pull request? ...344
Наглядная схема рабочего процесса .................................................................346
Удаление рабочих веток ........................................................................................349

Готовы собрать команду? Git — фантастический инструмент для со-
вместной работы, и у меня возникла блестящая идея научить вас всему 
этому — читая эту главу, вы объединитесь с кем-то еще! Вы будете опи-
раться на сведения, полученные в предыдущей главе. Вы знаете, что ра-
бота с распределенной системой, такой как Git, включает в себя множе-
ство компонентов. Итак, что же Git предлагает нам для упрощения этой 
задачи и что вам нужно помнить, когда вы начинаете совместную работу 
с коллегами? Существуют ли какие-то специальные функции, облегчаю-
щие совместную работу? Сейчас вы об этом узнаете.
На старт. Внимание. Клон!

�����: 
"�������, �����!" 
�������, �����! 

#������!
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Git идет искать!7
Ïîèñê â ðåïîçèòîðèè Git

Ваш проект и его история коммитов неизбежно будут расти. Время от 
времени вам придется искать в ваших файлах определенный фрагмент 
текста. Возможно, вы захотите узнать, кто изменил файл, когда он был 
изменен, а также выяснить, какой коммит его изменил. Git охотно помо-
жет вам в этом.

А еще есть ваша история коммитов. Каждый коммит представляет собой 
изменение. Git позволяет вам искать не только каждый экземпляр фраг-
мента текста в вашем проекте, но и время его добавления (или удаления). 
Это облегчает поиск нужных сообщений коммитов. В довершение всего, 
иногда нужно найти коммит, который привел к ошибке или опечатке. Git 
предлагает специальную команду, которая позволяет вам быстро сосре-
доточиться на этом коммите. 
Чего же мы ждем? Давайте попробуем найти что-нибудь в репозито-
риях Git!
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До сих пор в этой книге вы учились использовать Git. Но вы также 
можете подчинить Git своей воле. Именно поэтому так важно изучить 
детали его настройки. Вы уже начали настраивать Git в предыдущих 
главах, а в этой главе мы рассмотрим гораздо больше настроек, облегча-
ющих вашу жизнь. Вы научитесь также определять ярлыки: долой мно-
гословные команды Git!

Вы можете значительно упростить взаимодействие с Git. Я покажу, как 
заставить Git игнорировать определенные типы файлов, чтобы вы слу-
чайно не добавили их в коммит. Вы освоите продуманные способы на-
писания сообщений коммитов и узнаете, как я люблю называть свои 
ветки. И в заключение мы рассмотрим, как графический пользователь-
ский интерфейс Git может сыграть важную роль в вашем рабочем про-
цессе. #поехали #недождусь
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Пять важных тем, 
о которых мы не говорили

Ïðèëîæåíèå: îñòàòêè

Мы рассмотрели много разных тем, и вы почти закончили читать эту 
книгу. Мне будет вас не хватать, но прежде чем мы расстанемся, было бы 
неправильно отправить вас в мир без дополнительной подготовки. Git 
предлагает множество функций, и я не смог бы уместить их все в одной 
книге. Поэтому я приберег несколько действительно интересных описа-
ний для этого приложения.

#1 Теги (запомни меня навсегда)  .................................................................................456
#2 Команда cherry-pick (копирование коммитов)  .........................................457
#3 Тайники (псевдокоммиты)  .......................................................................................458
#4 Команда reflog (reference log)  ....................................................................460
#5 Команда rebase (альтернатива merge)  ............................................................461
Мы не прощаемся! ............................................................................................................464



Приступим 
1. Çíàêîìñòâî ñ Git

к делу

�
 ���, ����	
������?

Нам нужен контроль версий! Каждый программный проект начинается с идеи, 
реализованной в исходном коде. Эти файлы — сердце наших приложений, по-
этому следует относиться к ним с осторожностью. Мы должны быть уверены, что 
храним их в безопасности, сохраняем историю изменений и приписываем заслу-
ги (или вину!) законным авторам. Мы также должны обеспечить комфортное со-
трудничество между несколькими членами команды.
Вдобавок нам нужно, чтобы все это было в одном инструменте, который всегда 
под рукой, но не мешает нам и срабатывает только в нужный момент.
Существует ли такой волшебный инструмент? Наверное, вы догадываетесь, ка-
ков будет ответ. Конечно, это Git! Разработчики и организации по всему миру лю-
бят Git. Так что же делает Git таким популярным?
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Çà÷åì íàì íóæåí êîíòðîëü âåðñèé
Возможно, вы играли в видеоигры, для прохождения 
которых требуется больше одного подхода. По мере 
прохождения игры вы выигрываете и проигрываете 
несколько сражений и можете приобрести оружие или 
создать армию. Время от времени вы пытаетесь выпол-
нить определенное задание более одного раза.
Многие игры позволяют сохранять ваши достижения. 
Допустим, вы только что сразили огненного драко-
на, и теперь по сюжету игры вам предстоит про-
биться к огромной сокровищнице.
Вы решаете на всякий случай сохранить своего 
персонажа, а затем продолжить приключение. 
Вы создаете "моментальный снимок"игры в ее 
нынешнем виде. Хорошая новость заключается в 
том, что теперь, даже если вас внезапно настигнет 
безвременная кончина, когда на вас нападут гад-
кие ящерицы, плюющиеся кислотой, вам не придется 
возвращаться к самому началу. Вместо этого вы просто 
загружаете снимок игры и повторяете попытку. Огненный 
дракон остался позади!
Контроль версий позволяет вам делать то же самое с вашей работой — он дает вам 
возможность сохранить достижения. Вы можете немного поработать, сохранить 
проект и продолжить работу. Такой "моментальный снимок" — это способ записи 
набора изменений, поэтому, даже если вы внесли изменения в кучу файлов в сво-
ем проекте, все они сохранятся в одном снимке. 
Это означает, что если вы допустили ошибку или, возможно, вас не устраивает 
текущее решение, вы можете просто вернуться к своему предыдущему снимку. 
С другой стороны, если вы довольны, вы просто создаете еще один снимок и про-
должаете стучать по клавиатуре.
И это еще не все. Система контроля версий, такая как Git, позволяет вам легко ра-
ботать вместе с коллегами над одним и тем же набором файлов, не наступая друг 

другу на пятки. Мы подробнее остановимся 
на этом в последующих главах, а пока вам до-
статочно просто знать о такой возможности.
Git — это ваш банк памяти, система безопас-
ности и платформа для совместной работы, 
объединенные в одном инструменте! Понима-
ние принципа контроля версий и Git, в част-
ности, — понимание того, на что он способен 
и как влияет на рабочие процессы, — сделает 
вашу работу по-настоящему продуктивной.

+� ��������� � Git � 

������  ����������.
- ������ �������� 

�� ����!
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Поздравляем!
Ваша компания только что 
получила контракт на со-
здание "ГавЛав" — перво-
го в мире приложения для 
знакомств среди пушистых 
друзей человека. Тем не ме-
нее конкуренты не дремлют 
даже в мире собак, и у нас 
не так много времени, что-
бы тратить его впустую!

/�� ��
��� ������� 
�������	 ����). 
�
 �����
 ����� 

�� ����
���� ���������� 
�������� ��� �����?

��...

ООО "Доктор Мопс"

г. Громколайск,

ул. Коротких Хвостов, 12

Техническое задание

Поздравляем, вы победили в конкурсе на разработку лучше-

го в мире приложения для собачьих знакомств "ГавЛав".

Это приложение позволит вашему пушистому другу расши-

рить круг общения, найти друзей, а может быть, и спутника 

жизни! Используя самые последние достижения в области 

машинного обучения и интуитивно понятный интерфейс, 

специально разработанный с учетом потребностей вашей 

собаки, мы постараемся стать лидером отрасли в короткие 

сроки.

Мы считаем, что правильно рассчитали время для выхода на 

рынок, но понимаем, что конкуренция высока. Кроме того, 

это первая попытка сделать что-то подобное, значит, мы 

должны проверять любые идеи. Мы ожидаем, что будем тес-

но сотрудничать с вами и вашими разработчиками по мере 

того, как мы приближаемся к нашему первому релизу.

Мы с нетерпением ждем наброски дизайна и альфа-версию 

приложения.

Искренне Ваш,

Директор Джонни Гавус
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Ðàçãîâîð â îôèñå ðàçðàáîò÷èêîâ

Мардж: Нам стоит использовать систе-
му контроля версий.
Сангита: Я слышала о такой системе, но 
никогда не пользовалась. Вряд ли сейчас 
подходящее время, чтобы изучать что-то 
новое.
Мардж: Начать работу с Git — проще некуда. 
Нужно лишь создать репозиторий Git, только и 
всего.
Сангита: Что-что нужно создать?
Мардж: Репозиторий — это особая папка, кото-
рой управляет Git. Тебе ведь нужно будет где-то 
разместить все файлы нового проекта, так?
Сангита: Мне нравится хранить все рабочие фай-
лы проекта в одной главной папке. Так их проще 
найти.
Мардж: Отлично! Когда создашь папку, исполь-
зуй Git, чтобы указать, что именно в ней будет ре-
позиторий. Это очень просто.
Сангита: И зачем это нужно?
Мадж: Всякий раз, когда ты создаешь новый про-
ект, который будет находиться под контролем Git, 
тебе нужно запустить команду Git, чтобы подго-
товить папку к работе. Представь, что тебе нуж-
но завести двигатель автомобиля перед тем, как 
поехать.
Сангита: Хм-м-м... Ну ладно...
Мардж: Достаточно одной команды, и твоя папка готова к работе с Git. Это так же 
просто, как повернуть ключ зажигания и завести мотор.
Сангита: Да, звучит неплохо!
Мардж: Позови меня, если тебе что-то понадобится. Я буду поблизости на всякий 
случай.

5���	��

1���%� �	 �� �������� ����� 
����������. #������� 
������ 

� �������� ��	� ������������. 
��� ��� � *��� ���������?
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Освоим Git? 

Мы не сможем двигаться дальше, если у вас не установлен Git. 
Если вы еще не сделали этого, сейчас самое время. Вернитесь к раз-
делу "Вам потребуется установить Git" во введении, чтобы узнать, 
как это сделать, и начать работу.
Даже если у вас установлен Git, будет полезно установить его новую 
версию, чтобы убедиться, что все, о чем мы говорим в этой книге, 
работает должным образом.
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� Создайте папку проекта.

� Инициализируйте Git.

� Инициализация репозитория 
Git внутри папки дает ей сверх-
способности. Это место часто 
называют рабочим каталогом.

Çàâîäèì äâèãàòåëü...
Любой проект, над которым вы работали, 
состоит из одного или нескольких фай-
лов  — это могут быть файлы исходного 
кода, файлы документации, сценарии 
сборки и т. д. Если вы хотите управлять 
этими файлами с помощью Git, то первым 
шагом будет создание репозитория Git.
Но что такое репозиторий Git? Вспом-
ните, что одна из причин использования 
системы контроля версий заключается 
в том, что мы можем периодически со-
хранять моментальные снимки нашей 
работы. Конечно, Git нужно место для 
хранения этих снимков. Это и есть репо-
зиторий Git.
Следующий вопрос — где расположен 
этот репозиторий? Обычно мы храним все файлы проекта в одной папке. Если 
мы собираемся использовать Git в качестве нашей системы контроля версий для 
этого проекта, мы сначала создадим репозиторий в этой папке, чтобы у Git было 
место для хранения наших снимков. Создание репозитория Git включает запуск 
команды git init в верхней папке вашего проекта.
Вскоре мы углубимся в детали, а пока вам достаточно знать, что без создания ре-
позитория Git вы действительно мало что можете сделать с Git.
Независимо от того, насколько велик ваш проект (другими словами, независимо 
от того, сколько файлов или подкаталогов имеет ваш проект), в верхней (или кор-
невой) папке этого проекта необходимо запустить команду git init, чтобы на-
чать работу с Git.

2�����, ��� 
*�� ��������� 

�������. 
�� ������������ 
����������� Git 

�� ������!

Ïàïêà ïðîåêòà

1' ��������� 
$ ��� ������ 
����

�� 
���� ����� 
���$ ������#, 
�� ����� 
�����	� 
����	��	� Git.

Ðàáî÷èé êàòàëîã
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Êðàòêèé îáçîð êîìàíäíîé ñòðîêè: êàê óçíàòü, 
ãäå âû íàõîäèòåñü, ñ ïîìîùüþ pwd (��	 ��� �������,  ��� ���#, ����	���# � ������	�. 
' ������� 	������/		 � ������� "
�� ����$����� ������	�# Git".

Во время выполнения упражнений из этой книги вы 
будете часто использовать командную строку, так что 
давайте потратим немного времени на то, чтобы ос-

Давайте начнем с чего-нибудь простого. Введите pwd и нажмите <Enter>; pwd озна-
чает "печать рабочего каталога" и отображает путь к каталогу, в котором в данный 
момент работает терминал. Другими словами, если вы создадите новый файл или 
новый каталог, они появятся в этом каталоге.

~ $
File  Edit   Window  Help

�$'�� �' �	�	�� ����# �	����	� 
�����; �� ��	���%��	� $���	, 
�	������, ��� �' ��-�	$��# 
��$�����.

!�	���%��	� 
���� 
�'������# 
	����, ���	 �' 
	���#����� 
����� 
����	���.

) ��#�������� Windows �� �� Git Bash.

~ $ pwd
/Users/raju
~ $

File  Edit   Window  Help


	�	�� ��� ���# 
� ���&��� ����	 ���? 
�� ���	������� 
pwd � ��� Finder 	�	 
!����	��.

pwd ����	� 
"7 ����#".

@� ��%�� ���#����� 
��� ����� ��� 
$���� �'������# 	����.

�����' �� �����	� 
�' ������� � ��/� 
����� ����'.

!�#������	 Winodws, ���� �' ���	� "����	���" — �' 
������������... Git Bash!!!

воиться с ней. Начните с запуска терминала, как мы это делали во введении, и 
перейдите в нужную папку на жестком диске. Напоминаем, что на Mac вы найдете 
Terminal.app в папке Applications > Utilities. В Windows нажмите кнопку 
Пуск главного меню, и вы увидите пункт Git Bash в меню Git. Вас встретит пригла-
шение, означающее что терминал готов принимать команды.


�#�	�� �������%
Давайте потренируемся. Запустите терминал, введите после 
приглашения команду pwd и запишите здесь вывод терминала, 
который вы получили:

Отлично! Если вы впервые используете терминал или не очень хорошо с ним 
знакомы, то это задание может показаться немного сложным. Но знайте: мы 
будем направлять вас на каждом этапе пути не только к этому упражнению, 
но и ко всем упражнениям в этой книге. Îòâåò íà ñòð. 78.
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Åùå ïðî êîìàíäíóþ ñòðîêó: ñîçäàíèå íîâîãî 
êàòàëîãà ïðè ïîìîùè êîìàíäû mkdir

�� ���	������ mkdir � ��� 
Finder 	�	 
� !����	��.

Знание местоположения текущего каталога в тер-
минале с помощью pwd очень полезно, потому 
что почти все, что вы делаете, относится к теку-
щему каталогу, включая создание новых папок. 
Но если мы хотим создать новый каталог (папку), 
то используем команду mkdir, что означает make 
directory (создать каталог).
В отличие от pwd, которая просто сообщает вам 
путь к текущему каталогу, mkdir принимает аргу-
мент, который представляет собой имя каталога, 
который вы хотите создать:

mkdir ������ 
��'� ������ 
�����	 ������� 
������� (pwd).

�����	� ������ 
(pwd)

~ $ mkdir created-using-the-command-line
~ $

File  Edit   Window  Help

�� ��������, 
� ���# 	�� 
��� ����	.

@� ������� ��� ���. 
5����� � ��� ���# ��� ��� 
����	� ��������	�.

(��	 ��� � ������, �' 
���� ��	�	�� ��� 
��	���%��	�.


�#�	�� �������%

Ваш ход. В окне терминала при помощи ко-
манды mkdir создайте новую папку с назва-
нием my-fi rst-commandline-directory

5����	�� ��� 
���� � ����� � ��/� ����'.

@����	�, �� � Windows ����	��� — �� Git Bash.

@��	%	�� ����# 
������ 	 ��������.

4��	%	�� ����# 
%	$��.

Попробуйте ввести эту команду второй раз. 
Запишите здесь, что получилось:

Îòâåò íà ñòð. 78.

Âíèìàíèå! mkdir выдаст ошиб-
ку, если вы попыта-

етесь создать папку, кото-
рая уже сущест вует!

Если вы попытаетесь создать 
папку, которая уже существует 
в этом месте, mkdir просто со-
общит "File exists" (Файл 
существует) и не сделает ни-
чего. Обратите внимание, что 
в данном случае слово File
обозначает папку, а не файл.
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Åùå áîëüøå êîìàíäíîé ñòðîêè: ñïèñîê ôàéëîâ ñ êîìàíäîé ls
Вывод команды mkdir, мягко говоря, не очень информа-
тивный. Пока вы не совершили никаких ошибок, она молча 
делает свое дело. Чтобы убедиться, что что-то получилось, 
вы можете получить список файлов в текущем каталоге. 
Команда списка называется ls (сокращение от list).

4����� ls ����# 
������� �'�� 
��	��� ���& 0���� 
	 ���� � ������� 
(pwd) �������.


' ����� 	���#����# Finder (Mac) 

	�	 !����	� (Windows), 	 ��	�	�� � 

�� ����.

~ $ ls
Applications  Movies
Desktop       Music
Documents     Pictures
Downloads     bin
Library       created-using-the-command-line

File  Edit   Window  Help

1' $�����	 �'�� 
��� �������	.

~ $ ls -A
.bash_history
.bash_profile
.bashrc
Applications
Desktop
Documents
Downloads
Library

File  Edit   Window  Help

@����	�, �� 
�' $�����	 
�'�� ��� 
�������	.

) ���'�'& 
0���� 
	 ���� 	�� 
���	������ 
� ���	.

�� �'��. ) ��� � 
���� �'������# 
����� 	����.

ls -A

B����� ls.

I��� "All". 
@� ��$'����� 
�� ��0	�!

5$������� ���	���. 
!��� ��0	�� 	��� 
��������� $���� "A".

Команда ls по умолчанию отображает только обычные файлы и папки. Время от 
времени нам нужно видеть скрытые файлы и папки. Для этого вы можете поста-
вить ls с флагом. Флаги, в отличие от аргументов, начинаются с дефиса (чтобы от-
личить их от аргументов). Чтобы увидеть все файлы и папки (включая скрытые), 
мы можем использовать флаг -A (да-да, заглавная буква "A"), например:


�#�	�� �������%

При помощи терминала получите список файлов и папок в текущем каталоге. 
Проверьте, видите ли вы в этом списке недавно созданную папку my-fi rst-
commandline-directory.

Теперь используйте флаг -A, чтобы узнать, есть ли в текущем каталоге скрытые 
файлы и папки. Îòâåò íà ñòð. 78.
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Ïî÷òè çàêîí÷èëè çíàêîìñòâî ñ òåðìèíàëîì: 
ñìåíà êàòàëîãà ñ êîìàíäîé cd
Двигаемся дальше! Мы создали новый каталог, но как 
нам перейти к нему? Для этого у нас есть команда cd, 
что означает change directory (изменить каталог). Как 
только мы изменим каталоги, можем использовать pwd, 
чтобы убедиться, что действительно сменили место-
положение.

)%�	 
�����.

!�	%�	 
����.

File  Edit   Window  Help

)$��	���#, �� 
����	�#� ����	 	�� 
�������.


 ���	�	���	 � ���� �	�� ����	��� ���� ������# ��� 
���'� 	�	 ��������'� ���#. 
' ������ ����� 	���#����# pwd, 
��$' �����	�#, ��� �' ��&�	���# � ����'� �����.

N�#%	���� ����	���� 
������	���� ��������%��	� 
����. 
���	�� ����'� $���' 	���	 
�������, ����	�� ����	%� <Tab>, 
	 ����	��� ������� ����#��.

Команда cd переносит нас в подкаталог текущего каталога. Чтобы вернуться в ро-
дительский каталог, мы также можем использовать cd, например:

File  Edit   Window  Help

�� ��� ���	.
-�� ���	 $������� ��	���#��	� ������.

3����� ������� �� 
������� ���������, 
�������
� pwd. 
5���%����� 
������ ������6� 
������������ 
���
���� ��������.

cd  .. 

1���� cd 	 ����� �����	 
(..) ����� ��$��.

~ $ cd created-using-the-command-line
~/using-the-command-line $ pwd
~/using-the-command-line $ /Users/raju/created-using-the-command-line

~/using-the-command-line $ cd ..
~ $ 

Попробуйте изменить текущий каталог. Используйте cd, чтобы перейти в толь-
ко что созданную папку my-fi rst-commandline-directory, затем используйте 
pwd, чтобы убедиться, что вы сменили каталог, и наконец, используйте cd .., 
чтобы вернуться в родительский каталог. Запишите здесь команды по мере их 
использования.

Îòâåò íà ñòð. 79.

)�������	�
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Êîìàíäå íóæíû àðãóìåíòû
Функции командной строки, такие как pwd и mkdir, являются вызываемыми ко-
мандами. Некоторые команды, например mkdir и cd, ожидают подсказки о том, 
что вы хотите создать или куда перейти. Этой подсказкой служат аргументы 
команды.

mkdir created-using-the-command-line

�� ������.

�� ��'��� �� ������	�, 
���� �' ������������ 
������ � �	�� ���������.

�� ��$��, ���'� 
����	� ������	�����.

Хотите знать, почему мы решили использовать дефисы вместо пробелов? Оказы-
вается, наличие пробелов в аргументах создает проблемы. В командной строке 
пробелы отделяют команду от ее аргументов. Если в ваших аргументах тоже есть 
пробелы, может возникнуть путаница.

��� �����, ����� 
���
����� �%���
, 
���� ����������� 
������	  ���
������. 
����
�� �������� 
�������  ����� 
7�)�� ��� �
�� 
� ���
.

@���	���, ���%� 
	���#����# 
� �������� ���	 
C:\my-projects\ ����� 
C:\my projects\

В командной строке пробел служит разделителем. 
Но если пробел окажется в аргументе, командная 
строка не поймет, передаете ли вы несколько аргу-
ментов или один аргумент из нескольких слов. Если 
у вас есть аргумент, состоящий из нескольких слов 
или символов, его следует заключить в кавычки.

mkdir "this is how it is done"

�����# �����, 
�� �� ��������.

mkdir not  a  good  idea


 ��� ��������� 
���# ��$��'.

����	��, �� 
�� ������.

�� ����� �������� 
	�	 �������	� ����� 
���������?
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����� �
��	 ��	���: 
��)�	� ��� �������	�? 
8���� �� �� ���%���� 

� ��������?

Отличный вопрос. 

Командной строке все равно, используете ли вы 
двойные или одинарные кавычки. Важно лишь со-
блюдать единообразие. Если вы начинаете имя аргу-
мента с одинарных кавычек, завершите его одинар-
ной кавычкой. Аналогично поступайте с двойными 
кавычками.
Как правило, большинство людей, использующих 
командную строку, предпочитают двойные кавыч-
ки, и мы тоже; однако есть одна ситуация, когда вы 
должны использовать двойные кавычки — если ваш 
аргумент содержит одинарную кавычку.
Обратите внимание, что в данном случае мы исполь-
зуем одинарную кавычку в слове sangita's: 
mkdir "sangita's_home-folder"

P�$' 	���#����# ����# 
�	������ ���'���, ��� 
���� ������	�# �������� 
� ����'� ���'��	.

Обратное также верно: если вам нужно использо-
вать двойные кавычки в своем аргументе, то придет-
ся заключить этот аргумент в одинарные кавычки. 
Однако мы уже говорили, что лучше всего избегать 
пробелов в аргументах, особенно в именах катало-
гов и файлов. Если вам нужен пробел в аргументе, 
просто используйте дефис или подчеркивание. Это 
поможет вам избежать кавычек любого рода при ис-
пользовании аргументов.
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Êòî çà ÷òî îòâå÷àåò?
В терминале командной строки есть много команд и флагов. В этой 
головоломке о том, кто за что отвечает, сопоставьте каждую команду 
с ее описанием.

cd Показывает путь к текущему каталогу.

pwd Создает новый каталог.

ls Переходит в родительский каталог.

mkdir Меняет каталог.

ls -A Выдает список обычных файлов в папке.

cd .. Выдает список всех файлов в папке.

Îòâåò íà ñòð. 80.

Ñîòðèòå íåíóæíîå
Мы закончили работу с этим разделом, и теперь можно уда-
лить созданные вами ненужные папки, такие как my-fi rst-
commandline-directory и любые другие. Для этого просто 
воспользуйтесь Проводником Windows или окном Finder и 
удалите их. Хотя командная строка тоже позволяет сделать 
это, файлы, удаленные с помощью командной строки, обыч-
но не попадают в корзину. Если вы случайно удалили не ту 
папку, восстановить ее будет очень сложно!
В будущем, когда вы лучше познакомитесь 
с командной строкой, вероятно, вы сможете 
использовать команду для удаления файлов, 
но пока давайте не будем рисковать.
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Ñîçäàéòå ñâîé ïåðâûé ðåïîçèòîðèé
Давайте потратим немного времени на знакомство с Git. 
Вы его уже установили, а теперь не помешает убедить-
ся, что все настроено, и получить представление о том, 
что нужно для создания репозитория Git. Для этого вам 
понадобится окно терминала. Только и всего!
Начните с открытия окна терминала, как мы делали 
в  предыдущем упражнении. Чтобы облегчить рабо-
ту, мы предлагаем вам создать папку headfi rst-git-
samples для хранения всех примеров из этой книги. 
Внутри нее создайте новую папку для нашего первого 
упражнения в главе 1 и назовите ее ch01_01.

Оказавшись в новом каталоге, создайте свой первый репозиторий Git. Для этого 
просто выполните команду git init внутри только что созданной папки.

Это было совсем не трудно, правда? Теперь у вас есть первый репозиторий Git.


'���	�� 
������ init.

Git �$���� ���, 
�� ��� � ������.

�$������#� �����#�� ���	���. B����' Git ������ �	%���� �����'�	 $�����	.

File  Edit   Window  Help

headfirst-git-samples $ mkdir ch01_01
headfirst-git-samples $ cd ch01_01
ch01_01 $

File  Edit   Window  Help

(��	 �' ��& 
�����' � ������� 
�����, ����� 
	���#����# 
Finder (Mac) 	�	 
!����	� (Windows) 
��� �����	� ��� 
����	. ��� �� 
����� �' $���� 
���� 	���#����# 
�������� �����, 
����� ��� 
������� ����	�#�� � 
��� ��$���#.

@���	�� � �����	� 
������� ch01_01.
directory.

4���� ������	�� 
� ��'� ������. mkdir ������� 

"make directory".
cd ������� 
"change directory."

5�
�

 
"h

in
t"

 �
'
 

$�
��

	�
 

� 
��

��
��

�
��

 �
��

��
.

ch01_01 $ git init
hint: Using 'master' as the name for the initial branch. This default branch name
hint: is subject to change. To configure the initial branch name to use in all
hint: of your new repositories, which will suppress this warning, call:
hint:
hint:  git config --global init.defaultBranch <name>
hint:
hint: Names commonly chosen instead of 'master' are 'main', 'trunk' and
hint: 'development'. The just-created branch can be renamed via this command:
hint:
hint:  git branch -m <name>
Initialized empty Git repository in ~/headfirst-git-samples/ch01_01/.git/
ch01_01 $
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Êàê ðàáîòàåò êîìàíäà init
Итак, что именно мы только что сделали? Ко-
манда git init выглядит довольно скромно, 
но она определенно эффективна. Давайте загля-
нем за кулисы и посмотрим, как она работает.
Для этого мы создадим новую пустую папку 
проекта.

;���%�, ����%�. $ �����
 
��, ��� � *�� ����6. 
�� ������ ���� ���!

!���� ��%�� 
������

С помощью терминала мы переходим в нуж-
ный каталог и произносим волшебное заклина-
ние git init, где init — это сокращение от 
initialize (инициализация). Git понимает, что 
мы просим его создать репозиторий в этом ме-
сте, и в ответ создает скрытую папку с именем 
.git и помещает внутрь нее файлы конфигу-
рации и подпапку, в которой будет сохранять 
снимки проекта, когда нам это потребуется.

=


����	 
����	 
������ 
���	���# 
����� .git.

�����# � ��� ���# 
��������$���	!

.git

Один из способов убедиться, что команда сработала, — вывести список файлов, 
расположенных внутри папки проекта:

ch01_01 $ ls -A
.git
ch01_01 $

File  Edit   Window  Help 
)$��	���#, �� �' 
��&�	���# � ����� 
�������!


� ����� .git!

1���� ��������# �����#, ���	 &�	��. ��#� ���	�� — �� �$�� ����� ��� ��$�' Git, ��� �� �	��� �� ������� � ���!

Эта скрытая папка представляет репозиторий Git. Ее назначение — хранить все, 
что связано с вашим проектом, включая все коммиты, историю проекта, файлы 
конфигурации и все, что у вас есть. Она также хранит любую конкретную кон-
фигурацию и настройки Git, которые вы могли сделать для этого конкретного 
проекта.
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Мне нравится использовать обыч-
ный файловый Проводник. Можно 
ли использовать его для просмотра 
папки .git?
Конечно! По умолчанию стандартный 
Проводник не показывает скрытые 
файлы и папки. Вы должны включить 
отображение скрытых объектов в на-
стройках Проводника.

Что произойдет, если кто-то случай-
но удалит рабочую папку .git про-
екта?
Старайтесь не допускать такого. Эта 
папка — своего рода "кошелек", в ко-
тором Git хранит всю историю проек-
та и много рабочих файлов, включая 
настройки Git под ваш проект. Если 
вы удалите папку .git, то потеряете 
эти данные. Но все остальные файлы 
вашего проекта останутся нетрону-
тыми.

Что случится, если я случайно вы-
полню git init больше одного раза 
с той же самой папкой?
Хороший вопрос. Ответ — ничего 
страшного. Git просто сообщит вам, 
что выполнит повторную инициали-
зацию, но вы ничего не потеряете и 
не испортите. Попробуйте сделать это 
с папкой ch01_01. Мы только начали 
работу, вам нечего терять, и это луч-
шее время для экспериментов.

У других систем управления верси-
ями есть серверный компонент. Ну-
жен ли он здесь?
Начать работу с Git действительно
легко. Команда git init создает ре-
позиторий Git, и можно начинать 
работу. В конце концов, вам понадо-
бится механизм, позволяющий поде-
литься своей работой с коллегами, и 
мы обещаем, что скоро доберемся до 
этого. Но пока достаточно того, что 
вы знаете.

8�����	 � ���������

У нас есть все команды, нужные для создания новой папки, пере-
хода к ней и инициализации для создания нового репозитория Git. 
Будучи добросовестными разработчиками, мы часто проверяем, 
находимся ли мы в правильном каталоге. Чтобы помочь нашим 
коллегам, мы красиво разместили команды на офисном холодиль-
нике с помощью магнитов, но они упали на пол. Ваша задача — со-
брать их и водрузить на место. Обратите внимание, что некоторые 
магниты можно использовать многократно.

pwd

git init

mkdir new-repository

cd new-repository

�������	�� ����# 
����	�' ����	�#�.

Îòâåò íà ñòð. 80.

3����� — ����
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Ðàññêàæèòå Git î ñåáå
Есть еще один шаг, прежде чем мы приступим к работе с Git и репозиториями. Git 
ожидает, что вы расскажете ему некоторые подробности о себе. Благодаря этому, 
когда вы создаете "моментальный снимок" проекта, Git знает, кто его создал. Мы 
собираемся начать разговор о создании снимков, так что давайте закончим с этим 
прямо сейчас. Вам нужно предоставить данные только один раз, и они будут при-
меняться ко всем проектам, с которыми вы работаете на своем компьютере.
Мы начнем с нашего старого верного друга — терминала. Обязательно исполь-
зуйте свои имя и адрес электронной почты вместо наших! (Мы знаем, что вы нас 
любите, но не хотим приписывать себе ваши заслуги!) Начните с открытия нового 
окна терминала. Не беспокойтесь об изменении каталогов — сейчас не имеет зна-
чения, где вы запустите терминал.

~ $ git config --global user.email "me@i-love-git.com"
File  Edit   Window  Help

~ $ git config --global user.name "Raju Gandhi"
File  Edit   Window  Help

��� ������ ��� 
�'���	�# � ��$�
�������.

�� ������ ���� 
��0	����/		.

)���	�� ����# 
��� e-mail.


' ������ ����� 
	����	�# 
�������	, 
���� �'���	� 
������ � ��'�	 
������	��	. 
(��	 �' ��%	�� 
	���#����# 
��$�	� e-mail 
����� �	���, 
���� �����	�� 
��. 5������� 
�������� �� ��� 
�����	/� ��	�	.

4�����	�� ����	��� 
	 �������� �� ���	.Сначала сообщите Git свое полное имя.

Теперь укажите адрес электронной почты. Пока можно 
использовать личный адрес; вы сможете изменить его 
в любое время.
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Êàê íàì ïðèãîäèòñÿ Git?
Давайте посмотрим, как выглядит типичное взаимодействие с Git. Помните, мы 
говорили о видеоиграх, позволяющих сохранять достижения? Так вот, просьба к 
Git "сохранить ваши достижения" подразумевает отправку вашей работы в Git. По 
сути, это означает, что Git хранит версию вашей работы. Сделав это, вы можете 
продолжать спокойно работать, пока не почувствуете, что пришло время сохра-
нить еще одну версию кода, и цикл повторится. Теперь разберемся, как это рабо-
тает.
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