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ГЛ АВ А 1 

 

 

 

 

Начало работы 

 

Если вы только начинаете знакомство с компьютерной графикой, то программный 

продукт CorelDRAW Graphics Suite 2021 — это, безусловно, лучший выбор. 

ЗНАКОМСТВО С ПРОГРАММОЙ CORELDRAW 2021 

В папке Дополнения сопровождающего книгу электронного архива (см. приложение) со-

держится теоретический материал «Знакомство с программой CorelDRAW 2021» 

(файл 10-ftp.pdf), расширяющий информацию, приведенную в этой главе. 

Загрузить электронный архив с FTP-сервера издательства можно по ссылке ftp://ftp. 

bhv.ru/9785977568456.zip, а также со страницы книги на сайте https://bhv.ru/. 

Первый запуск 

Начните с запуска программы. Запуск выполняется разными способами: выбором 

ярлыка на рабочем столе, с помощью команд или набором клавиатурных сокраще-

ний, — это дело вкуса и привычки. Чаще всего программа запускается по команде: 

Пуск � CorelDRAW Graphics Suite 2021 � CorelDRAW 2021. 

Если ярлык CorelDRAW находится на рабочем столе, то запустить программу мож-

но двойным щелчком на нем левой кнопкой мыши. 

После запуска программы открывается окно Экран приветствия (Welcome 

Screen). Для создания нового документа с чистого листа выполните с вкладки На-

чало работы (Get started) команду Создать документ (New Document) — откроет-

ся диалоговое окно Создание документа (Create a New Document), позволяющее 

задать параметры нового документа (рис. 1.1): 

� Имя (Name) — имя документа; 

� Заготовка (Preset destination) — раскрывающийся список для задания типа до-

кумента в зависимости от применения; 

� Количество страниц (Number of pages) — задание числа страниц в макете; 

� Просмотр страницы (Viewing mode) — режим отображения числа страниц за раз; 
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� Режим основного цвета (Primary color mode) — задание цветового режима по 

умолчанию; 

� Размер страницы (Size) — выбор шаблона с известным размером; 

� Ширина (Width) — ширина документа; 

� Высота (Height) — высота документа; 

� Ориентация (Orientation) — выбор книжной или альбомной ориентации; 

� Разрешение (Rendering resolution) — разрешение для эффектов, подвергающих-

ся растрированию. 

В раскрывающемся списке Параметры цвета (Color settings) окна Создание доку-

мента (Create a New Document) можно задать профили Профиль RGB (RGB 

profile), Профиль CMYK (CMYK profile), оттенков серого Профиль оттенков  

серого (Grayscale profile) и Способ цветопередачи (Rendering intent) рендеринга. 

Создать новый документ в CorelDRAW 2021 можно и другим способом: достаточно 

выбрать команду Создать (New) меню Файл (File) или нажать кнопку Создать 

(New) стандартной панели управления. Можно нажать и комбинацию клавиш 

<Ctrl>+<N>. При этом открывается то же окно Создание документа (Create a New 

Document) (см. рис. 1.1), в котором можно задать все указанные ранее параметры 

документа. Развернув параметр Параметры цвета (Color Settings) при помощи 

кнопки переполнения (направленной вниз стрелки), можно установить цветовые 

профили. 

 

Рис. 1.1. Окно Создание документа  
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Все операции с документом, а именно: сохранение, печать, импорт изображения и 

так далее, возможны посредством команд из меню Файл (File) (рис. 1.2, а). Коман-

ды из меню Вид (View) (рис. 1.2, б) обеспечивают удобный масштаб для работы 

с изображением. 

 

а б 

Рис. 1.2. Команды меню: а —  Файл, б — Вид 

Компоненты экрана 

Открытый документ размещается в отдельном окне документа, которое находится 

внутри окна программы. Главное окно с открытым документом показано на 

рис. 1.3. 

Здесь расположены: 

� заголовок, отображающий имя программы и текущего документа; 

� рамка, перетаскивая которую можно изменять размер окна программы; 

� кнопки сворачивания, разворачивания и закрытия окна программы; 
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Строка заголовка

Кнопки

,Свернуть

,Развернуть

Закрыть

Панель свойств

Строка меню

Панель Cтандарт

Панель

инструментов

Линейка

Рабочая страница
Палитра

цветов

Окна настройки:

(Objects)Объекты ,

Свойства (Properties)

Строка

состояния

Навигатор

 

Рис. 1.3. Главное окно программы CorelDRAW 

 

� главное меню, через которое осуществляется доступ ко всем функциям программы; 

� горизонтальная и вертикальная линейки прокрутки, служащие для прокрутки 

изображения в рабочем окне CorelDRAW; 

� инструментарий, обеспечивающий быстрый доступ к тем инструментам пакета, 

которые чаще всего используются при формировании графических изображений. 

ИНДИКАТОР СОХРАНЕНИЯ ФАЙЛА 

В последних версиях программы CorelDRAW появился так называемый индикатор 

сохранения файла. Теперь при помощи одного взгляда легко определить, осуществ-

лялось ли сохранение при редактировании. При открытии или создании документа 

имя его файла имеет расширение cdr. После выполнения любого преобразования 

файла его расширение в имени файла дополняется в конце значком «*»: cdr*. 

Для расширения области рисования используйте команды меню Вид � Навигатор 

документов (View � Document Navigator) и Вид � Полосы прокрутки (View � 

Scroll Bars) для снятия флажков. При необходимости их всегда можно подключить 

обратно, а вместо навигатора документа использовать окно настройки Страницы 

(Pages). 
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Панель инструментов 

Вдоль левого края главного окна программы располагается панель инструментов 

(рис. 1.4). Нажатие кнопки этой панели (выбор инструмента) указывает программе, 

каким видом работ вы намерены заниматься. Например, активизация кнопки Ука-

затель (Pick) говорит программе о том, что вы собираетесь выбрать какой-либо из 

объектов подготавливаемой иллюстрации, а вызов инструмента Прямоугольник 

(Rectangle) означает, что вы хотите нарисовать прямоугольник. Выбор правильного 

инструмента в CorelDRAW совершенно необходим, как и в реальной жизни, — не 

стоит пытаться резать стекло с помощью молотка или забивать гвозди стеклорезом. 

В табл. 1.1 показаны значки и назначение каждого из инструментов этой панели. 

 

Рис. 1.4. Панель инструментов 

Таблица 1.1. Перечень инструментов 

Значок  

инструмента 

Название и назначение 

инструмента 

Пример использования 

инструмента 

 

Указатель (Pick) — позволяет выде-

лять, масштабировать и растягивать 

объекты 

 

 

Свободный выбор (Freehand 

Pick) — позволяет выделять объекты 

рамкой произвольной формы 

 

 

Свободное преобразование (Free 

Transform) — позволяет свободно 

трансформировать объекты, исполь-

зуя инструменты: 

•  Свободный поворот (Free 

rotation); 

•  Свободное угловое отра-

жение (Free angle reflection); 

•  Свободное масштабирова-

ние (Free scale)  

•  Свободный наклон (Free 

skew) 
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Таблица 1.1 (продолжение) 

Значок  

инструмента 

Название и назначение 

инструмента 

Пример использования 

инструмента 

 

Форма (Shape) — позволяет редак-

тировать форму объектов 

 

 

Сглаживание (Smooth) — служит 

для удаления неровных краев 

и уменьшает количество узлов в объ-

ектах кривых 

 

 

Мастихин (Smear) — позволяет ре-

дактировать форму объектов растя-

жением, удлинением или созданием 

отступов вдоль его абриса 

 

 

Воронка (Twirl) — добавляет 

объектам эффект кручения 

 

 

Притягивание и отталкивание 

(Attract and Repel) — позволяет изме-

нять форму объекта притяжением 

узлов 

 

 

Размазывание (Smudge) — искажает 

векторные объекты при перетаскива-

нии по его контуру 

 

 

Грубая кисть (Roughen) — искажает 

контур векторного объекта при пере-

таскивании по его контуру 
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Таблица 1.1 (продолжение) 

Значок  

инструмента 

Название и назначение 

инструмента 

Пример использования 

инструмента 

 

Обрезка (Crop) — позволяет выде-

лить область, которую требуется вы-

резать и повернуть. Работает как 

с растровыми, так и с векторными 

объектами 

 

 

Нож (Knife) — позволяет разрезать 

объекты поперек  

 

 

Удаление виртуального сегмента 

(Virtual Segment Delete) — позволяет 

уничтожить точки сегментов внутри 

областей 

 

 

Ластик (Eraser) — стирает части 

выполненного рисунка 

 

 

Масштаб (Zoom) — позволяет про-

сматривать объекты в увеличенном 

или уменьшенном виде 

 

 

Панорама (Pan) — позволяет пере-

мещать изображение в окне докумен-

та и просматривать нужную его часть 
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Таблица 1.1 (продолжение) 

Значок  

инструмента 

Название и назначение 

инструмента 

Пример использования 

инструмента 

 

Свободная форма (Freehand) — 

позволяет рисовать одиночные 

линейные сегменты или кривые 

 

Прямая через 2 точки (2-Point 

Line) — позволяет нарисовать  

отрезок прямой по двум точкам 

 

 

Безье (Bezier) — позволяет нарисо-

вать один сегмент кривой за одно 

непрерывное движение 

 

Перо (Pen) — позволяет нарисовать 

один сегмент за одно непрерывное 

движение 

 

B-сплайн (B-Spline) — позволяет 

рисовать кривые линии, устанавли-

вая при этом контрольные точки  

таким образом, что форма кривой 

становится плавной (не разделенной 

на сегменты) 

 

 

Ломаная линия (Polyline) — позво-

ляет рисовать контуры, состоящие 

из множества сегментов 
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Таблица 1.1 (продолжение) 

Значок  

инструмента 

Название и назначение 

инструмента 

Пример использования 

инструмента 

 

Кривая через 3 точки (3-Point 

Curve) — позволяет нарисовать 

кривую по трем точкам (начало, конец 

и середина) 

 

 

Художественное оформление 

(Artistic Media) — обеспечивает 

доступ к режимам-инструментам: 

•  Заготовка (Preset); 

•  Кисть (Brush); 

•  Распылитель (Sprayer); 

•  Каллиграфия (Calligraphic) 

•  Исполнение (Expression)  
 

 

LiveSketch
1

 (LiveSketch) — создание 

набросков при помощи интеллекту-

альной настройки мазка 
 

 

Интеллектуальное рисование 

(Smart Drawing) — преобразует и 

сглаживает форму нарисованной 

кривой, конвертируя ее в стандарт-

ные формы 

 

 

Прямоугольник (Rectangle) —

позволяет рисовать прямоугольники 

и квадраты 

 

 

Прямоугольник через 3 точки (3-

point rectangle) — позволяет рисовать 

прямоугольник протаскиванием, соз-

давая основание прямоугольника 

и определяя его высоту 

 

                                                      

1

 В русской версии программы этот инструмент также называется LiveSketch. 
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Таблица 1.1 (продолжение) 

Значок  

инструмента 

Название и назначение 

инструмента 

Пример использования 

инструмента 

 

Эллипс (Ellipse) — позволяет рисо-

вать эллипсы и окружности 

 

 

 

Эллипс через 3 точки (3-point 

ellipse) — позволяет рисовать эллипс 

протаскиванием, создавая централь-

ную ось и определяя его высоту 

 

 

Многоугольник (Polygon) — 

позволяет рисовать равносторонние 

многоугольники и звезды  

 

 

Звезда (Star) — позволяет рисовать 

звезды, не имеющие внутри пересе-

кающихся отрезков 

 

 

Спираль (Spiral) — позволяет рисо-

вать симметричные и логарифмиче-

ские спирали 

 

 

Стандартные фигуры (Common 

shapes) — позволяет выбрать из пол-

ного набора форм угловые фигуры, 

улыбающиеся лица и письма с загну-

тым углом 

 

 

Динамика (Impact) — предназначен 

для добавления эффектов движения 

и фокуса 
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Таблица 1.1 (продолжение) 

Значок  

инструмента 

Название и назначение 

инструмента 

Пример использования 

инструмента 

 

Разлинованная бумага (Graph 

paper) — позволяет рисовать сетку 

линий подобно разлинованной 

бумаге 

 

 

Текст (Text) — позволяет вводить 

фигурный и простой текст 

 

 

Таблица (Table) — добавляет 

таблицу с заданным числом строк 

и столбцов протягиванием курсора 

по диагонали 

 

Параллельный размер (Parallel 

dimension) — позволяет рисовать 

прямые отрезки измерения под 

любым углом 

 

 

Размер по горизонтали или по вер-

тикали (Horizontal or vertical 

dimension) — позволяет рисовать 

горизонтальные или вертикальные 

отрезки измерения 

 

 

Угловой размер (Angular 

dimension) — позволяет рисовать 

угловые линии измерения 
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Таблица 1.1 (продолжение) 

Значок  

инструмента 

Название и назначение 

инструмента 

Пример использования 

инструмента 

 

Размеры сегментов (Segment 

dimension) — позволяет отображать 

расстояние между конечными узлами 

в одном или нескольких сегментах 

 

 

Выноска через 3 точки (3-Point 

callout) — позволяет рисовать 

измерительные выноски по трем 

точкам 

 

 

Соединительная линия 

(Connector) — позволяет рисовать 

соединение, используя отрезки 

прямых. Здесь доступны три режима: 

•  Прямая соединительная 

линия (Straight-Line Connector); 

•  Соединительная линия под 

прямым углом (Right-Angle 

Connector); 

•  Соединительная линия под 

закругленным прямым углом 

(Rounded Right-Angle Connector) 

 

 

Изменение привязки (Edit anchor) —

позволяет редактировать соедини-

тельную линию по опорным точкам 

 

 

Тень (Shadow) — список включает 

инструмент Падающая тень (Drop 

shadow), который  позволяет созда-

вать тень различной яркости 

и степени размытия, и инструмент 

Внутренняя тень (Inner shadow) —

для создания тени внутри объекта 
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Таблица 1.1 (продолжение) 

Значок  

инструмента 

Название и назначение 

инструмента 

Пример использования 

инструмента 

 

Контур (Contour) — позволяет 

различным образом оформить контур 

 

 

Перетекание (Blend) — позволяет 

установить перетекание между двумя 

объектами 

 

 

Искажение (Distort) — позволяет 

деформировать объект зигзагом, 

скручиванием и т. п. 

 

Оболочка (Envelope) — позволяет 

деформировать объект в соответст-

вии с оболочкой, в которую он поме-

щается 

 

Вытягивание (Extrude) — позволяет 

представить плоское изображение 

объемным 

 

Блок-тень (Block Shadow) — позво-

ляет добавлять к объектам и текстам 

объемные сплошные тени 
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Таблица 1.1 (продолжение) 

Значок  

инструмента 

Название и назначение 

инструмента 

Пример использования 

инструмента 

 

Прозрачность (Transparency) —  

моделирует прозрачность  

в градациях серого, используя  

все виды заливок 

 

 

Цветовая пипетка (Color 

eyedropper) — позволяет выбирать 

и копировать цвет одного объекта, 

чтобы передать его другому объекту 

 

 

Пипетка атрибутов (Attributes 

eyedropper) — позволяет выбирать 

и копировать такие свойства объекта, 

как толщина линий, размер и другие 

эффекты 

 

 

Интерактивная заливка (Interactive 

fill) — позволяет использовать 

различные заливки 

 

 

Интеллектуальная заливка (Smart 

fill) — выполняет заливку любой 

области, имеющей замкнутую 

границу 

 

 

Заливка сетки (Mesh fill) — разбива-

ет сеткой объект на части, каждую 

из которых можно закрасить отдельно 

 

 

Абрис (Outline) — в раскрывающемся 

списке этого инструмента можно 

открыть диалоговое окно Перо 

абриса (Outline pen), Цвет абриса 

(Outline color), выбрать толщину 

абриса, открыть окно настройки цвета 

 




