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ГЛ АВ А 1 

 

 

 

Первые шаги 

 

Прежде всего необходимо сделать два замечания: 

1. Имя пользователя компьютера должно состоять только из латинских букв. Ни-

каких русских букв и пробелов, т. к. многие программы сохраняют различные 

настройки и временные файлы в каталоге C:\Users\<Имя пользователя>. Если 

имя пользователя содержит русские буквы, то они могут быть искажены до не-

узнаваемости из-за неправильного преобразования кодировок и программа не 

сможет сохранить настройки. Помните, что в разных кодировках русские буквы 

могут иметь разный код. Разработчики программ в основном работают с англий-

ским языком и ничего не знают о проблемах с кодировками, т. к. во всех одно-

байтовых кодировках и в кодировке UTF-8 коды латинских букв одинаковы. Так 

что, если хотите без проблем заниматься программированием, от использования 

русских букв в имени пользователя лучше отказаться. 

2. Имена каталогов и файлов в пути не должны содержать русских букв и пробе-

лов. Допустимы только латинские буквы, цифры, тире, подчеркивание и некото-

рые другие символы. С русскими буквами та же проблема, что описана в преды-

дущем пункте. При наличии пробелов в пути обычно требуется дополнительно 

заключать путь в кавычки. Если этого не сделать, то путь будет обрезан до пер-

вого встретившегося пробела. Такая проблема будет возникать при сборке и 

компиляции программ из командной строки. 

Соблюдение этих двух простых правил позволит избежать множества проблем 

в дальнейшем при сборке и компиляции программ сторонних разработчиков. 

ПРИМЕЧАНИЕ 

Листинги для всех глав книги доступны отдельно. Во-первых, большие листинги в кни-

ге не смотрятся, а во-вторых, это позволило уменьшить объем всей книги, т. к. объем 

листингов превышает объем книги. Информация о способе получения дополнитель-

ных листингов доступна на обложке книги и в приложении. 
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1.1. Создание структуры каталогов 

Перед установкой программ создадим следующую структуру каталогов: 

book 

cpp 

    projectsQt 

    lib 

Каталоги book и cpp лучше разместить в корне какого-либо диска. В моем случае 

это будет диск C:, следовательно, пути к содержимому каталогов — C:\book и 

C:\cpp. Можно создать каталоги и в любом другом месте, но в пути не должно быть 

русских букв и пробелов — только латинские буквы, цифры, тире и подчеркивание. 

Остальных символов лучше избегать, если не хотите проблем с компиляцией и за-

пуском программ. 

В каталоге C:\book мы станем размещать наши тестовые программы. Внутри ката-

лога C:\cpp у нас созданы два вложенных каталога: 

� projectsQt — в этом каталоге мы станем сохранять проекты из редактора 

Qt Creator; 

� lib — путь к этому каталогу мы добавим в системную переменную PATH и будем 

размещать в нем различные библиотеки, которые потребуются для наших про-

грамм. 

1.2. Добавление пути в переменную PATH 

Когда мы в командной строке вводим название программы без предварительного 

указания пути к ней, то сначала поиск программы выполняется в текущем рабочем 

каталоге (обычно это каталог, из которого запускается программа), а затем в путях, 

указанных в системной переменной PATH. Аналогично выполняется поиск библио-

тек динамической компоновки при запуске программы с помощью двойного щелч-

ка на значке файла, но системные каталоги имеют более высокий приоритет, чем 

каталоги, указанные в переменной PATH. Пути в системной переменной PATH про-

сматриваются слева направо до первого нахождения искомого объекта. Так что, 

если в путях расположено несколько объектов с одинаковыми именами, мы полу-

чим только первый найденный объект. Поэтому если вдруг запустилась другая про-

грамма, то следует либо удалить путь, ведущий к другой программе, либо перемес-

тить новый путь в самое начало системной переменной PATH. 

Давайте добавим путь к каталогу C:\cpp\lib в переменную PATH. Чтобы изменить 

системную переменную в Windows, переходим в Параметры | Панель управле-

ния | Система и безопасность | Система | Дополнительные параметры системы. 

В результате откроется окно Свойства системы (рис. 1.1). На вкладке Дополни-

тельно нажимаем кнопку Переменные среды. В открывшемся окне (рис. 1.2)  

в списке Системные переменные выделяем строку с переменной Path и нажимаем 

кнопку Изменить. Добавляем путь к каталогу C:\cpp\lib и сохраняем изменения. 
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Рис. 1.1. Окно Свойства системы 

 

Рис. 1.2. Окно Переменные среды 
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Добавлять пути в переменную PATH мы будем несколько раз, поэтому способ изме-

нения значения этой системной переменной нужно знать наизусть. 

ВНИМАНИЕ! 

Случайно не удалите существующее значение переменной PATH, иначе другие прило-

жения перестанут запускаться. 

1.3. Работа с командной строкой 

При изучении материала мы часто будем пользоваться приложением Командная 

строка. Вполне возможно, что вы никогда не пользовались командной строкой и не 

знаете, как запустить это приложение. Давайте рассмотрим некоторые способы его 

запуска в Windows. 

� Через поиск находим приложение Командная строка. 

� Нажимаем комбинацию клавиш <Windows>+<R>. В открывшемся окне вводим 

cmd и нажимаем кнопку OK. 

� Находим файл cmd.exe в каталоге C:\Windows\System32. 

� В Проводнике щелкаем правой кнопкой мыши на свободном месте списка фай-

лов, удерживая при этом нажатой клавишу <Shift>, и из контекстного меню  

выбираем пункт Открыть окно команд. 

� В Проводнике в адресной строке вводим cmd и нажимаем клавишу <Enter>. 

В некоторых случаях для выполнения различных команд могут потребоваться пра-

ва администратора. Чтобы запустить командную строку с правами администратора, 

через поиск находим приложение Командная строка, щелкаем на значке правой 

кнопкой мыши и затем выбираем пункт Запуск от имени администратора. 

Заучите способы запуска командной строки наизусть. В дальнейшем мы просто  

будем говорить «запустите командную строку» без уточнения, как это сделать. 

1.4. Установка Qt 6 

Для загрузки библиотеки Qt переходим на сайт https://www.qt.io/ и нажимаем 

кнопку Download. Далее нажимаем кнопку Go open source из раздела Downloads 

for open source users. На следующей странице нажимаем кнопку Download the Qt 

Online Installer, а затем кнопку Download. Скачиваем файл qt-unified-windows-x86-

4.1.0-online.exe и запускаем программу установки. Обратите внимание: для уста-

новки библиотеки потребуется активное подключение к сети Интернет. 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ 

Для корректной работы Qt 6 в Windows требуется операционная система Windows 10 

64-bit. Полный список поддерживаемых платформ можно посмотреть на странице 

https://doc.qt.io/qt-6/supported-platforms.html. 
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После запуска программы установки отобразится окно Qt Setup (Установка Qt), 

показанное на рис. 1.3. Вводим регистрационные данные или создаем новый акка-

унт. Нажимаем кнопку Next (Далее). Если создавался новый аккаунт, то на адрес 

электронной почты придет письмо со ссылкой, позволяющей подтвердить адрес. 

Переходим по ссылке, а затем возвращаемся к программе установки и нажимаем 

кнопку Next. 

 

Рис. 1.3. Установка Qt. Шаг 1 

На следующем шаге (рис. 1.4) устанавливаем флажки и нажимаем кнопку Next.  

В следующем окне (рис. 1.5) нажимаем кнопку Next. Далее нужно выбрать один из 

переключателей (рис. 1.6). Выбираем и нажимаем кнопку Next. На следующем ша-

ге (рис. 1.7) должен быть указан путь C:\Qt и установлен флажок Custom 

installation. Нажимаем кнопку Next. 

В следующем окне (рис. 1.8) устанавливаем флажок Latest releases и нажимаем 

кнопку Filter (Отфильтровать). Затем в разделе Qt раскрываем список Qt 6.1.0 и 

устанавливаем флажок MinGW 8.1.0 64-bit. В разделе Developer and Designer 

Tools (рис. 1.9) устанавливаем флажки: Qt Creator 4.15.0 CDB Debugger Support, 

Debugging Tools for Windows и MinGW 8.1.0 64-bit. Нажимаем кнопку Next.  

В открывшемся окне (рис. 1.10) принимаем лицензионное соглашение и нажимаем 

кнопку Next. Затем (рис. 1.11) опять нажимаем кнопку Next. Нажимаем кнопку 

Install (Установить) для запуска установки (рис. 1.12). После завершения установки 

нажимаем кнопку Finish (Завершить) (рис. 1.13). 
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Рис. 1.4. Установка Qt. Шаг 2 

 

Рис. 1.5. Установка Qt. Шаг 3 
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Рис. 1.6. Установка Qt. Шаг 4 

 

Рис. 1.7. Установка Qt. Шаг 5 
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Рис. 1.8. Установка Qt. Шаг 6. Раздел Qt 

 

Рис. 1.9. Установка Qt. Шаг 6. Раздел Developer and Designer Tools 
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Рис. 1.10. Установка Qt. Шаг 7 

 

Рис. 1.11. Установка Qt. Шаг 8 



20 Глава 1 

 

Рис. 1.12. Установка Qt. Шаг 9 

 

Рис. 1.13. Установка Qt. Шаг 10 
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В результате библиотека Qt будет установлена в каталог C:\Qt\6.1.0\mingw81_64.  

В каталоге C:\Qt\6.1.0\mingw81_64\bin можно найти библиотеки, необходимые для 

работы оконных приложений. Библиотека MinGW будет установлена в каталог 

C:\Qt\Tools\mingw810_64. Программу g++.exe, предназначенную для компиляции 

программ, написанных на языке C++, можно найти в каталоге C:\Qt\Tools\ 

mingw810_64\bin. 

В каталог C:\Qt\Tools\QtCreator\bin был установлен редактор Qt Creator, который 

мы будем использовать для набора кода и сборки проектов. Запустить редактор 

можно с помощью файла qtcreator.exe. Если на последнем шаге мастера был уста-

новлен флажок Launch Qt Creator (см. рис. 1.13), то редактор запустится автома-

тически. 

Пути к каталогам C:\Qt\Tools\mingw810_64\bin и C:\Qt\6.1.0\mingw81_64\bin можно 

добавить в системную переменную PATH. Однако мы этого делать не станем, чтобы 

можно было использовать сразу несколько компиляторов. Вместо изменения пере-

менной PATH на постоянной основе мы будем выполнять изменение в командной 

строке только для текущего сеанса. Продемонстрируем это на примере, а заодно 

проверим работоспособность компилятора. Запускаем командную строку и выпол-

няем следующие команды: 

C:\Users\Unicross>cd C:\ 

 

C:\>set Path=C:\Qt\Tools\mingw810_64\bin;C:\Qt\6.1.0\mingw81_64\bin;%Path% 

 

C:\>gcc --version 

gcc (x86_64-posix-seh-rev0, Built by MinGW-W64 project) 8.1.0 

Copyright (C) 2018 Free Software Foundation, Inc. 

This is free software; see the source for copying conditions. 

There is NO warranty; not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR 

PURPOSE. 

 

C:\>g++ --version 

g++ (x86_64-posix-seh-rev0, Built by MinGW-W64 project) 8.1.0 

Copyright (C) 2018 Free Software Foundation, Inc. 

This is free software; see the source for copying conditions. 

There is NO warranty; not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR 

PURPOSE. 

Первая команда (cd C:\) делает текущим корневой каталог диска C:. Вторая коман-

да (set Path=C:\Qt\Tools\mingw810_64\bin;C:\Qt\6.1.0\mingw81_64\bin;%Path%) из-

меняет значение системной переменной PATH для текущего сеанса. Пути к катало-

гам C:\Qt\Tools\mingw810_64\bin и C:\Qt\6.1.0\mingw81_64\bin мы добавили в самое 

начало переменной PATH. Третья команда (gcc --version) выводит версию програм-

мы gcc.exe. Эту программу можно использовать для компиляции программ, напи-

санных на языке C. Четвертая команда (g++ --version) выводит версию программы 

g++.exe. Эту программу мы будем использовать для компиляции программ, напи-

санных на языке C++. Фрагменты перед командами означают приглашение для 

ввода команд. Текст после команд является результатом выполнения этих команд. 
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Вместо выполнения отдельных команд можно написать скрипт, который выполняет 

сразу несколько команд и отображает результат их выполнения в отдельном окне. 

Запускаться такой скрипт будет с помощью двойного щелчка левой кнопкой мыши 

на значке файла. Для создания файла потребуется текстовый редактор, позволяю-

щий корректно работать с различными кодировками. Советую установить на ком-

пьютер редактор Notepad++. Скачать редактор можно абсолютно бесплатно со 

страницы https://notepad-plus-plus.org/. Из двух вариантов (архив и инсталлятор) 

советую выбрать именно инсталлятор, т. к. при установке можно будет указать 

язык интерфейса программы. Установка Notepad++ предельно проста и в коммен-

тариях не нуждается. 

Запускаем Notepad++ и создаем новый документ. Консоль в Windows по умолча-

нию работает с кодировкой windows-866, поэтому мы должны и файл сохранить  

в этой кодировке, иначе русские буквы будут искажены. В меню Кодировки выби-

раем пункт Кодировки | Кириллица | ОЕМ 866. Вводим текст скрипта (лис-

тинг 1.1) и сохраняем под названием script.bat в каталоге C:\book. Запускаем скрипт 

с помощью двойного щелчка левой кнопкой мыши на значке файла script.bat. Ре-

зультат выполнения показан на рис. 1.14. Для закрытия окна консоли достаточно 

нажать любую клавишу. 

Листинг 1.1. Содержимое файла script.bat 

@echo off 

title Заголовок окна 

cd C:\ 

echo Текущий каталог: %CD% 

@echo. 

set Path=C:\Qt\Tools\mingw810_64\bin;%Path% 

rem Вывод версии gcc.exe 

echo gcc --version 

@echo. 

gcc --version 

rem Вывод версии g++.exe 

echo g++ --version 

@echo. 

g++ --version 

pause 

 

Рассмотрим инструкции из этого скрипта: 

� title — позволяет вывести текст в заголовок окна консоли; 

� echo — выводит текст в окно консоли; 

� @echo. — выводит пустую строку в окно консоли; 

� %CD% — переменная, содержащая путь к текущему рабочему каталогу; 

� %Path% — переменная, содержащая значение системной переменной PATH; 

� rem — вставляет комментарий, поясняющий фрагмент кода; 




