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От составителя
Контрольно-измерительные материалы (КИМы) 

разработаны в  соответствии с  требованиями ФГОС 
и примерной программой основного общего образова-
ния по информатике. Позволяют осуществить текущий 
и итоговый контроль знаний учащихся.

Материал расположен в  соответствии с  порядком 
изложения тем в учебнике Л.Л. Босовой, А.Ю. Босовой 
«Информатика. 9 класс». В конце пособия содержатся 
ответы к тестам.

Тестовые задания можно использовать на любом этапе 
урока (при актуализации знаний, закреплении изучен-
ного, повторении и т. д.), привлекая к проверке знаний 
отдельных учащихся или весь класс. Они применимы 
для стартового, промежуточного и итогового контроля. 
По усмотрению учителя их можно компоновать, состав-
ляя индивидуальные задания.

Рекомендации по оцениванию  
результатов тестирования

Проверяются знание понятий и терминов, характер-
ных признаков объектов и явлений, умения классифици-
ровать и систематизировать, а также выявляется уровень 
развития алгоритмического мышления.

За правильное выполнение заданий, промежуточных 
тестов и каждого задания контрольных работ начисляется 
по 1 баллу.

Предлагается использовать следующую систему оце-
нивания:

•	 90–100% от максимальной суммы баллов – отметка 
«5»;

•	 60–89% – отметка «4»;
•	 40–59% – отметка «3»;
•	 0–39% – отметка «2».
На выполнение заданий промежуточных тестов ре-

комендуется отводить от 10 до 20 мин, заданий итогового 
теста – от 35 до 45 мин.
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Тест 1. Моделирование  
как метод познания

Вариант 1

1. Пример модели:
FF 1) �макет здания
FF 2) �компьютер
FF 3) �планета Солнечной системы
FF 4) �автомобиль

2. Объект-оригинал глобуса – это:
FF 1) �Солнечная система
FF 2) �планета Земля
FF 3) �закон притяжения
FF 4) �сфера

3. Натурная модель:
FF 1) �график
FF 2) �формула
FF 3) �макет корабля
FF 4) �чертеж

4. Зрительная информационная модель:
FF 1) �фотография
FF 2) �схема
FF 3) �формула
FF 4) �макет

5. Формы представления знаковой модели:
FF 1) �реальный предмет, макет
FF 2) �программа на языке программирования, текст на есте-

ственном языке
FF 3) �текст на естественном языке, фотография
FF 4) �фотография, формула, текст на естественном языке

6. Впишите понятие (термин).
Замену реального объекта его информационной мо-

делью называют � .

7. Запишите название моделей, в которых сочетаются об-
разные и знаковые элементы.
О т в е т: �



7

Тест 2. Знаковые модели
Вариант 2

1. Пример математической модели:
FF 1) �описание исторических событий
FF 2) �лента времени
FF 3) �таблица значений
FF 4) �программа на языке программирования

2. На  схеме изображена модель электрической цепи. 
Отметьте логическую модель, соответствующую данной 
схеме.

B

C

А

FF 1) �A & (B ∧ C)
FF 2) �A & (~ B ∨ C)
FF 3) �A ∧ (B & C)
FF 4) �A ∨ (B ∧ C)

3. Математическая модель длины окружности:
FF 1) �длина окружности равна удвоенному произведению 

числа π на квадрат радиуса
FF 2) �lокр = 2πR2

FF 3) �lокр = 2πR
FF 4) �длина окружности равна 2πR

4. Для компьютерного эксперимента применяют:
FF 1) �имитационное моделирование
FF 2) �логическое моделирование
FF 3) �словесное описание
FF 4) �математическое моделирование

5. Запишите название моделей, которые воспроизводят 
поведение сложных систем, элементы которых могут ве-
сти себя случайным образом.
О т в е т: �




