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Часть I
Знакомимся с Vue.js

Прежде чем переходить к изучению всех тех крутых возможностей, ко-
торые предлагает Vue, нужно поближе познакомиться с этой библиоте-
кой. В первых двух главах мы рассмотрим философию, стоящую за Vue.js 
и шаблоном проектирования MVVM, а также сравним ее с аналогичными 
проектами.

Усвоив основы, на которые опирается Vue.js, мы подробно изучим кор-
невой экземпляр Vue (сердце любого приложения) и его структуру. Затем 
вы узнаете, как привязать к нему программные данные.

Эти главы станут хорошим началом. Прочитав их, вы сможете создавать 
простые приложения и будете знать, как работает Vue.js.



1 Введение в Vue.js

В этой главе

�� Шаблоны проектирования MVC и MVVM.

�� Определение реактивного приложения.

�� Описание жизненного цикла Vue.

�� Оценка архитектуры Vue.js.

Мы уже давно привыкли к интерактивным сайтам. В середине 2000-х годов, на заре 
Web 2.0, интерактивность и вовлечение пользователей в процесс были в центре 
внимания. Именно в этот период появились компании Twitter, Facebook и YouTube. 
Благодаря бурному росту социальных сетей и пользовательского контента Интернет 
менялся в лучшую сторону.

Чтобы поспевать за этими изменениями и предоставлять бо' льшую интерактив-
ность, разработчики начали создавать библиотеки и фреймворки, которые упрощали 
построение интерактивных сайтов. В 2006 году Джон Резиг (John Resig) выпустил 
jQuery, тем самым значительно облегчив написание клиентских скриптов внутри 
HTML. Со временем появились и другие подобные проекты. Сначала они были 
большими, монолитными и навязывали разработчикам свое видение. Теперь же про-
изошел сдвиг в сторону компактных облегченных библиотек, которые очень просто 
добавить в любое приложение. Вот мы и подошли к Vue.js.

Vue.js — это библиотека, позволяющая внедрять интерактивное поведение и до-
полнительные возможности в любой контекст, в котором выполняется JavaScript. 
Vue можно использовать как на отдельных страницах, решая простые задачи, так 
и в качестве фундамента для полноценных промышленных приложений.

ПРИМЕЧАНИЕ
В Интернете названия Vue и Vue.js практически взаимозаменяемы. В этой 
книге я чаще использую более простой вариант, Vue, оставляя Vue.js для тех 
случаев, когда речь идет непосредственно о коде или библиотеке.
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Вы увидите, как Vue и вспомогательные библиотеки позволяют создавать 
полноценные сложные веб-приложения. Мы исследуем все, от интерфейса, с ко-
торым взаимодействуют посетители, до базы данных, снабжающей наш код ин-
формацией.

Увидим также, каким образом каждый из приводимых здесь примеров вписыва-
ется в общую картину, рассмотрим лучшие методики, которые предлагает индустрия 
веб-разработки, и научимся интегрировать представленный далее код в собственные 
проекты, как существующие, так и новые.

Эта книга рассчитана в основном на веб-разработчиков, у которых уже есть неко-
торый опыт работы с JavaScript и общее представление об HTML и CSS. Тем не ме-
нее благодаря универсальности своего программного интерфейса (application 
programming interface, API) Vue подходит для разработчиков всех мастей и проектов 
любой степени сложности. Она станет надежным подспорьем, даже если вам нуж-
но создать лишь небольшой прототип или простую любительскую программу для 
личного пользования.

1.1. На плечах у гигантов
Прежде чем начинать писать код для нашего первого приложения или углубляться 
в недра Vue, следует обратиться к истории программного обеспечения. Лишь 
зная о проблемах и вызовах, с которыми сталкивался мир веб-разработки в про-
шлом, можно по достоинству оценить преимущества, которыми обладает эта 
библиотека.

1.1.1. Шаблон проектирования MVC
Клиентский шаблон проектирования «модель — представление — контроллер» 
(Model — View — Controller, MVC) лежит в основе множества современных фрейм-
ворков для разработки веб-приложений (если вы уже знакомы с MVC, можете про-
листывать дальше).

Здесь следует упомянуть, что со временем концепция MVC претерпела неко-
торые изменения. В так называемой классической версии MVC был предусмотрен 
отдельный набор правил для того, каким образом должны взаимодействовать между 
собой представление, контроллер и модель. Мы же остановимся на упрощенной ин-
терпретации этого клиентского шаблона проектирования, которая лучше подходит 
для современных реалий.

MVC применяется для разделения ответственности в приложении (рис. 1.1). 
Представление отвечает за вывод информации пользователю — это графический 
пользовательский интерфейс (graphical user interface, GUI). В центре находится кон-
троллер. Он помогает передавать события из представления в модель, а данные — из 
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модели в представление. Внизу мы видим модель, которая содержит бизнес-логику 
и может предоставлять некое хранилище данных.

Рис. 1.1. Взаимоотношения модели, представления 
и контроллера согласно MVC

ДОПОЛНИТЕЛЬНО
Если хотите узнать больше о шаблоне проектирования MVC, можете начать 
со статьи Мартина Фаулера (Martin Fowler), посвященной эволюции MVC: 
martinfowler.com/eaaDev/uiArchs.html.

Авторы веб-фреймворков любят этот шаблон проектирования за его надежную, 
проверенную временем архитектуру. Если вас интересует устройство современных 
веб-фреймворков, советую почитать книгу Эммитта А. Скотта-младшего (Emmitt 
A. Scott Jr.) SPA Design and Architecture (Manning, 2015).

В современной разработке MVC часто задействуется в рамках одного прило-
жения, предоставляя отличный механизм для разделения программного кода на 
разные роли. В сайтах, основанных на MVC, каждый запрос инициирует передачу 
потока информации от клиента к серверу, от сервера к базе данных, а затем обратно. 
Этот процесс отнимает много времени и ресурсов, что сказывается на отзывчивости 
пользовательского интерфейса.

Со временем приложения, основанные на веб-технологиях, стали более интерак-
тивными. Теперь они применяют асинхронные запросы и клиентскую архитектуру 
MVC, чтобы передача данных на сервер не блокировала выполнение и не требовала 
ожидания ответа. Веб-страницы все больше напоминают настольные программы, по-
этому задержки, связанные с клиент-серверным взаимодействием, могут замедлить 
или даже нарушить работу приложения. И вот тут на выручку приходит следующий 
шаблон.
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Несколько слов о бизнес-логике
Клиентский шаблон проектирования MVC отличается большой гибкостью при выборе 
места реализации бизнес-логики. На рис. 1.1 логика сконцентрирована в модели. 
Но это было сделано лишь для простоты, можно было выбрать для этого другие 
уровни приложения, включая контроллер. С тех пор как в 1979 году шаблон MVC 
был представлен Трюгве Ринскаугом (Trygve Reenskaug) для языка Smalltalk-76, он 
претерпел некоторые изменения.

Представьте процесс проверки почтового индекса, введенного пользователем.

• Представление может содержать код на JavaScript, который проверяет почтовый 
индекс по мере ввода или перед отправкой.

• Модель способна проверить почтовый индекс при создании объекта для хранения 
входящих данных.

• База данных может накладывать ограничения на поле почтового индекса, то есть 
модель тоже применяет бизнес-логику. Некоторые разработчики считают это 
плохим тоном.

Иногда бывает сложно определить, что именно представляет собой бизнес-логика. 
Мы отдельно остановимся на том, как и где она должна реализовываться. Вы также 
узнаете, каким образом Vue и сопутствующие библиотеки помогают изолировать 
функциональность в строго заданных рамках.

1.1.2. Шаблон проектирования MVVM
Когда JavaScript-фреймворки начали поддерживать асинхронные методы програм-
мирования, исчезла необходимость в обновлении всей веб-страницы при каждом 
запросе. Частичное обновление представления позволяет сайтам и приложениям 
быстрее реагировать, но в определенной степени приводит к дублированию кода. 
Логика представления часто повторяет бизнес-логику.

Шаблон MVVM (Model — View — ViewModel — «модель — представление — мо-
дель представления») — это следующий этап в развитии MVC. Его отличительными 
чертами являются модель представления (ViewModel, VM) и связывание данных. 
MVVM обеспечивает основу для построения клиентских приложений, которые 
делают взаимодействие с пользователем и обратную связь более отзывчивыми, 
избегая при этом затратного дублирования кода в рамках всей архитектуры. Этот 
шаблон упрощает также модульное тестирование. Но имейте в виду, что для простых 
пользовательских интерфейсов он может оказаться избыточным.

MVVM позволяет создавать веб-приложения, которые мгновенно реагиру-
ют на действия пользователя и позволяют свободно переходить от одной задачи 
к другой. Модель представления тоже способна играть несколько ролей (рис. 1.2). 
Такая консолидация ответственности имеет одно фундаментальное последствие 
для представлений приложения: при изменении данных внутри VM автоматически 
обновляются все представления, связанные с этой моделью. Механизм связывания 
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делает данные доступными и гарантирует, что любые их изменения будут отражены 
в представлении.

Рис. 1.2. Элементы шаблона проектирования MVVM

ДОПОЛНИТЕЛЬНО
Больше информации об MVVM можно найти в статье Мартина Фаулера (Martin 
Fowler), посвященной шаблону проектирования Presentation Model: martin-
fowler.com/eaaDev/PresentationModel.html.

1.1.3. Что такое реактивное приложение
Сама по себе парадигма реактивного программирования не нова. Однако в веб-
приложениях ее начали использовать относительно недавно, в основном благодаря 
наличию фреймворков Vue, React и Angular.

В Интернете много информации о теории реактивности, но нас интересует более 
узкая тема. Чтобы веб-приложение можно было назвать реактивным, оно должно 
выполнять следующие функции:

�� отслеживать изменения в своем состоянии;

�� распространять уведомления об изменениях для всех своих компонентов;

�� автоматически отрисовывать представления в ответ на изменения состояния;

�� своевременно реагировать на действия пользователя.
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Для достижения этих целей реактивные веб-приложения по возможности при-
меняют принципы проектирования MVVM, асинхронные методики, позволяющие 
избежать блокирования взаимодействия с пользователем, и элементы функциональ-
ного программирования.

Шаблон проектирования MVVM и реактивное программирование не имеют 
прямого отношения друг к другу, но у них общая направленность: обе концепции 
стремятся сделать приложение более отзывчивым и надежным с точки зрения 
пользователя.

ДОПОЛНИТЕЛЬНО
Если хотите узнать больше о реактивной парадигме программирования Vue, 
почитайте руководство «Подробно о реактивности» по адресу ru.vuejs.org/
v2/guide/reactivity.html.

1.1.4. Калькулятор на JavaScript
Чтобы разобраться в понятиях реактивности и связывания данных, напишем каль-
кулятор на чистом JavaScript (листинг 1.1).

Листинг 1.1. Калькулятор на JavaScript: chapter-01/calculator.html
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Это калькулятор на языке ES5 JavaScript (более современной версией JavaScript, 
ES6/2015, воспользуемся позже). Мы задействуем выражение IIFE (немедленно 
вызываемая функция), которое запускает наш скрипт. Конструктор отвечает за 
хранение значений, а обработчик handleCalcEvent реагирует на событие keyup.
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1.1.5. Калькулятор на Vue
Пока что не стоит обращать внимания на синтаксис Vue в этом примере. Мы не стре-
мимся понять каждый фрагмент кода, а лишь пытаемся сравнить две реализации. Хотя, 
если вы хорошо понимаете пример с JavaScript, вам не составит большого труда разо-
браться со следующим кодом (листинг 1.2), по крайней мере на теоретическом уровне.

Листинг 1.2. Калькулятор на Vue: chapter-01/calculatorvue.html
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1.1.6. Сравнение JavaScript и Vue
По большей части эти две реализации калькулятора имеют разный код. Оба скрипта, 
представленных на рис. 1.3, доступны в репозитории с кодом для этой главы. Вы мо-
жете запустить их по очереди и посмотреть, как они себя ведут.

Рис. 1.3. Сравнение версий реактивного калькулятора, написанных на чистом JavaScript (слева) 
и Vue (справа)

Ключевое различие между этими реализациями состоит в том, как иници-
ируется обновление итоговых вычислений и как результаты попадают обратно 
на страницу. В примере с Vue все обновления и вычисления на странице берет 
на себя механизм связывания v-model. Когда мы создаем экземпляр программы 
с помощью выражения new Vue({ ... }), Vue анализирует код и HTML-разметку, 
после чего создает все данные и обработчики событий, необходимые для работы 
приложения.

1.1.7. Как Vue использует MVVM и реактивность
Библиотеку Vue иногда называют прогрессивным фреймворком. В общем смысле это 
означает, что для выполнения простых задач ее можно встраивать в существующие 
веб-страницы, а еще она способна становиться основой для построения крупномас-
штабных веб-проектов.

Какой бы способ применения вы ни выбрали, любое Vue-приложение содержит 
как минимум один экземпляр Vue. Самые простые программы ограничиваются 
единственным экземпляром, который связывает заданную разметку и данные, хра-
нящиеся в модели представления (рис. 1.4).
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Рис. 1.4. Обычно экземпляр Vue связывает разметку с данными  
в модели представления

Отдельно взятый экземпляр Vue полностью основывается на веб-технологии 
и существует исключительно в рамках браузера. В сущности, это означает, что для 
обновления выводимых данных, выполнения бизнес-логики или любой другой за-
дачи, входящей в область ответственности представления или модели представле-
ния, не нужно полагаться на генерацию страниц на сервере. Помня об этом, еще раз 
пройдемся по примеру с отправкой формы.

Наверное, самая поразительная особенность реактивного подхода по сравнению 
с клиентской архитектурой MVC — то, что на протяжении всего сеанса работы 
пользователь очень редко сталкивается с перезагрузкой страницы в браузере, если 
вообще сталкивается. Представление, модель представления и связывание данных 
реализованы в HTML и JavaScript, поэтому задачи, которые делегируются модели, 
могут быть асинхронными и не блокировать взаимодействие с пользователем. Когда 
модель возвращает новые данные, механизм связывания, встроенный в Vue, вносит 
в представление необходимые изменения.

Наверное, главная задача Vue — это обеспечение взаимодействия с пользовате-
лем путем установления и поддержания связи между представлениями, которые мы 
создаем, и данными в модели представления. Как вы вскоре увидите при написании 
нашего первого проекта, в этом смысле Vue обеспечивает надежный фундамент для 
любого реактивного веб-приложения.
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1.2. Почему именно Vue.js
Начало нового проекта всегда связано с принятием тех или иных решений. Одним из 
ключевых является выбор фреймворка или библиотеки. Неважно, идет речь о ком-
пании или программисте-одиночке, подбор подходящего инструмента всегда имеет 
большое значение. К счастью, Vue.js — очень разносторонняя библиотека, способная 
справиться с разными задачами.

Далее перечислены несколько самых распространенных проблем, с которыми 
можно столкнуться при создании нового проекта, а также решения, которые пред-
лагаются Vue или парадигмой реактивного программирования в целом.

�� У нашей команды нет большого опыта работы с веб-фреймворками. Одно из 
важнейших преимуществ библиотеки Vue заключается в том, что она не требует 
никаких специальных знаний. Любое Vue-приложение пишется с помощью HTML, 
CSS и JavaScript — знакомых всем инструментов, которые сразу позволяют погру-
зиться в работу. Даже если вам не приходилось раньше заниматься клиентской 
разработкой, вы всегда сможете опереться на предыдущий опыт работы с шабло-
ном проектирования MVC, который во многом похож на MVVM.

�� У нас уже есть наработки, от которых мы не хотим отказываться. Не волнуйтесь, 
вам не придется отказываться от бережно подобранных стилей или того крутого 
виджета, над которым вы корпели. Будь то существующий проект с множеством 
зависимостей или новое приложение, в котором вы хотите использовать знакомые 
библиотеки, — Vue не доставит вам никаких хлопот. Вы можете дальше работать 
с такими CSS-фреймворками, как Bootstrap или Bulma, оставить уже написанные 
компоненты для jQuery или Backbone, интегрировать полюбившуюся библиотеку 
для выполнения HTTP-запросов или работать с объектами Promise.

�� Нам нужно быстро создать прототип и посмотреть на реакцию пользовате-
лей. Как мы уже видели в первом приложении, чтобы начать программировать 
с помощью Vue, достаточно подключить библиотеку Vue.js к любой отдельной 
веб-странице. Не нужно никаких сложных инструментов для сборки! Разработка 
прототипа от начала до конца занимает одну-две недели, что позволяет собирать 
отзывы пользователей как можно раньше и чаще.

�� Наш продукт почти всегда применяется на мобильных устройствах. Миними-
зированный и сжатый файл Vue.js занимает примерно 24 Кбайт, что довольно 
скромно, как для клиентского фреймворка. Такую библиотеку легко загрузить 
через сотовое соединение. В Vue 2 появилась поддержка отрисовки на стороне 
сервера (server-side rendering, SSR). Эта стратегия позволяет минимизировать 
загружаемые данные на начальном этапе и запрашивать новые представления 
и ресурсы по мере необходимости. В сочетании с эффективным кешированием 
компонентов это позволяет еще сильнее снизить потребление трафика.

�� Наш продукт обладает уникальными и нестандартными возможностями. 
Vue-приложения изначально проектируются модульными и расширяемыми. 
Их компоненты поддерживают многократное использование, наследование 
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и добавление новых функций с помощью примесей. Расширяйте возможности 
Vue, работая с подключаемыми модулями и пользовательскими директивами.

�� Мы имеем огромную аудиторию и волнуемся о производительности. Недавно 
библиотека Vue была переписана с прицелом на надежность, производительность 
и скорость и теперь задействует модель Virtual DOM. Это означает, что все опе-
рации сначала выполняются с представлением DOM, которое не привязано 
к браузеру, а затем внесенные изменения копируются на саму страницу. В ре-
зультате Vue стабильно выигрывает в производительности у других клиентских 
библиотек. Но, поскольку обобщенные тесты часто оказываются слишком аб-
страктными, я всегда рекомендую заказчикам выбрать несколько типичных 
и экстремальных случаев, разработать тестовый сценарий и самостоятельно из-
мерить результаты. Подробности о модели Virtual DOM и сравнение Vue с кон-
курентами можно найти на странице ru.vuejs.org/v2/guide/comparison.html.
�� У нас уже есть готовый процесс сборки, тестирования и/или развертывания. 

Мы подробно рассмотрим эти темы в последующих главах, но если коротко, то 
Vue легко интегрируется с многими популярными фреймворками для сборки 
(Webpack, Browserify и т. д.) и тестирования (Karma, Jasmine и т. д.). Во многих 
случаях модульные тесты можно переносить без изменений, если они основаны 
на существующем фреймворке. Если же вы начинаете с нуля, но хотите исполь-
зовать эти инструменты, Vue предоставляет шаблоны проектов, которые авто-
матически интегрируют их. Проще говоря, Vue легко адаптировать и добавить 
в существующие проекты.

�� Что делать, если в ходе или после разработки нам понадобится помощь? Двумя 
бесценными преимуществами проекта Vue являются его сообщество и сопрово-
ждающая экосистема. Вам доступна отличная документация в виде отдельных 
справочных материалов и комментариев внутри кода, а основная команда разра-
ботки активна и отзывчива. Не менее, а может, и более важна помощь со стороны 
сообщества разработчиков. Gitter и форум Vue полны людей, всегда готовых 
помочь. Каждый день экосистема пополняется новыми подключаемыми моду-
лями, интеграциями и библиотеками, которые делают доступным популярный 
сторонний код.

Я сам неоднократно задавал все эти вопросы и теперь почти во всех своих про-
ектах рекомендую использовать Vue. Надеюсь, что эта книга вдохновит вас сделать 
то же самое в своем следующем проекте.

1.3. Мысли на будущее
Во вводной главе мы затронули довольно много тем. Если вы только начинаете 
заниматься веб-разработкой, это, вероятно, ваш первый контакт с архитектурой 
MVVM или реактивным программированием. Тем не менее вы уже могли убедиться 
в том, что процесс построения реактивных приложений не так сложен, как может 
показаться поначалу.
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Наверное, самый полезный вывод, который можно сделать из этой главы, связан 
даже не с Vue, а с тем, насколько реактивный подход упрощает написание программ 
и работу ними. Приятно также, что уменьшается объем шаблонного кода, связанного 
с интерфейсом. Отсутствие необходимости кодировать все взаимодействия с поль-
зователем позволяет нам сосредоточиться на моделировании данных и внешнем 
виде страницы, а также связывании этих двух аспектов, что благодаря Vue очень 
просто сделать.

Наверное, вы уже придумали миллион способов улучшить наше скромное при-
ложение. И это замечательно: никогда не прекращайте экспериментировать и играть 
с кодом. Вот несколько мыслей, которые приходят мне в голову при взгляде на 
первый пример.

�� Как избавиться от повторения одних и тех же текстовых строк в разных местах?

�� Можно ли очистить текст по умолчанию, когда пользователь переходит к полю 
ввода? А что насчет восстановления текста, когда поле пустое?

�� Реально ли избежать ручного кодирования каждого поля?

Ответы на эти и многие другие вопросы будут даны в главе 2. Vue растет вместе 
с вами и вашим кодом, поэтому мы всегда будем стремиться рассматривать разные 
подходы, оценивать их сильные и слабые стороны и учиться выбирать лучшую ме-
тодику в конкретной ситуации.

Ладно, теперь посмотрим, как улучшить то, что мы уже написали!

Резюме
�� Краткое знакомство с принципами работы моделей, представлений и контрол-

леров, а также с их устройством в Vue.js.

�� Как Vue.js может сэкономить время при создании приложения.

�� Почему Vue.js стоит выбрать для своего следующего проекта.



2 Экземпляр Vue

В этой главе

�� Создание экземпляра Vue.

�� Отслеживание жизненного цикла Vue.

�� Добавление данных в экземпляр Vue.

�� Привязка данных к разметке.

�� Форматирование нашего вывода.

В этой книге мы создадим полноценное веб-приложение — интернет-магазин 
со списком товаров, выставлением счета, панелью администрирования и т. д. 
Построение такого проекта может показаться преждевременным, особенно если 
у вас нет опыта веб-разработки, но Vue позволяет начать с малого и по мере об-
учения плавно продвигаться вперед. В итоге у вас получится довольно сложный 
продукт.

Такая плавность на каждом этапе развития программы достигается за счет того, 
что само Vue-приложение и все его компоненты являются экземплярами Vue. 
Благодаря этому вы можете расширять Vue, создавая собственные экземпляры 
с новыми свойствами.

Экземпляр Vue имеет слишком много аспектов, которые не раскроешь в одной-
единственной главе, поэтому мы будем двигаться вперед постепенно, по мере раз-
вития нашего проекта. Позже при изучении новых возможностей мы будем часто 
ссылаться на материал об экземпляре и жизненном цикле Vue, представленный 
в этой главе.

2.1. Наше первое приложение
Первым делом мы заложим фундамент интернет-магазина, выведем его название 
и создадим описание отдельно взятого продукта. Мы сосредоточимся на создании 
Vue-приложения и отображении данных с помощью модели представления. Резуль-
тат, который должны получиться к концу главы, показан на рис. 2.1.
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Рис. 2.1. То, с чего начинается наш скромный интернет-магазин

МЕЖДУ ПРОЧИМ
Строго говоря, это ваше второе Vue-приложение, если вы уже запускали 
пример простого калькулятора из листинга 1.2. Вы уже практически бывалый 
веб-разработчик!

Перед тем как начать, следует загрузить расширение vue-devtools для вашего 
браузера. О том, как это сделать, можно узнать в приложении А.

2.1.1. Корневой экземпляр Vue
Сердце любого Vue-приложения, большого или маленького, — это корневой эк-
земпляр Vue (или просто экземпляр Vue). Для его создания необходимо вызвать 
конструктор Vue new Vue(). Конструктор собирает проект воедино, компилируя 
HTML-шаблон, инициализируя любые данные экземпляра и создавая обработчики 
событий, чтобы сделать приложение интерактивным.

Конструктор Vue принимает один объект JavaScript, известный как options 
(опции): new Vue({ /* здесь размещаются опции */ }). Наша задача — наполнить этот 
объект всем, что необходимо для запуска приложения. Но сначала поговорим об 
отдельно взятой опции под названием el.

Опция el определяет элемент DOM (el от element), к которому Vue монтирует 
приложение. Это будет входная точка для кода.

Далее показан каркас интернет-магазина. Чтобы вам было легче ориентировать-
ся, все листинги помещены в отдельные файлы, доступные в репозитории для этой 
главы. Чтобы запустить приложение, нужно объединить все фрагменты кода в одном 
файле index.html. Да, со временем он станет довольно крупным, но это нормально. 
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В следующих главах мы поговорим о способах разбиения программы на отдельные 
файлы.

Если хотите взглянуть на итоговый результат, поищите файл index.html в папке 
chapter-02 (если вы еще не загрузили код для этой главы, прочтите подробную ин-
струкцию в приложении А). Итак, создадим Vue-приложение (листинг 2.1).

Листинг 2.1. Наше первое Vue-приложение: chapter-02/first-vue.html

Вся разметка состоит из одного элемента div, который находят с помощью се-
лектора #app и используют в качестве точки входа для приложения. Этот селектор 
имеет такой же синтаксис, как и CSS (например, #id, .class).

ПРИМЕЧАНИЕ
Для разметки и задания визуальных стилей в примерах применяется Boot-
strap 3. Это отличное решение, которое помогает сосредоточиться на Vue.js. 
Недавно была выпущена версия Bootstrap 4, но, так как дизайн не основной 
приоритет этой книги, я решил оставить Bootstrap 3. Приводимые здесь 
примеры совместимы с версией 4, но при переходе вам, возможно, придется 
поменять несколько классов. Имейте это в виду.

Если предоставленный нами CSS-селектор вернет несколько элементов DOM, 
Vue примонтирует приложение к первому из них. Например, если бы в HTML-
документе было три элемента div, то вызов конструктора Vue({ el: 'div' }) при-
вел бы к привязыванию приложения к тому, который идет первым.

Если вам нужно запустить несколько экземпляров Vue на одной странице, при-
монтируйте их к разным элементам DOM, используя уникальные селекторы. Это 
может показаться странным решением, но, если Vue задействована для построения 
небольших компонентов, таких как карусель изображений или веб-форма, наличие 
нескольких корневых экземпляров Vue в одном документе имеет смысл.
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2.1.2. Убедимся в том, что приложение работает
Перейдем в Chrome и откроем файл с вашим первым Vue-приложением (см. ли-
стинг 2.1). Перед вами появится пустая страница (ведь мы не добавили никакой 
видимой разметки!).

После загрузки страницы откройте консоль JavaScript, если еще не сделали этого. 
Если все прошло как нужно, вы должны увидеть... Барабанная дробь!.. Абсолютно 
ничего (или сообщения об использовании отладочного режима или загрузке расши-
рения vue-devtools, если у вас его нет). Так может выглядеть ваша консоль (рис. 2.2).

Рис. 2.2. Консоль JavaScript без ошибок и предупреждений

Основы отладки Vue

Даже при загрузке в Chrome такого простого приложения, как наше, что-то может 
пойти не так. Далее приводятся вероятные проблемы.

• Uncaught SyntaxError: Unexpected identifier. Эта ошибка почти всегда свиде-
тельствует об опечатке в коде на JavaScript — обычно пропущенной запятой или 
фигурной скобке. Вы можете щелкнуть на ссылке с названием файла и номером 
строки, которая указана справа от ошибки, чтобы перейти к этому коду. Помните, 
что сама опечатка может находиться несколькими строчками выше или ниже.

• [Vue warn]: Property or method "propertyname" is not defined .... Это преду-
преждение о том, что в объекте с опциями чего-то не хватает. Проверьте наличие 
свойства или метода с заданным именем, а если все на месте, поищите опечатки 
в названии. Кроме того, проверьте имена привязок в своей разметке.

Первые попытки найти проблему могут быть утомительными и безрезультатными, но 
после устранения нескольких ошибок этот процесс станет более привычным.

Если вы натолкнулись на особенно замысловатую ошибку или никак не удается 
решить какую-то проблему, можете попросить помощи в разделе Help (Помощь) 
официального форума Vue (forum.vuejs.org/c/) или в чате Gitter (gitter.im/vuejs/vue).
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Завершив инициализацию и примонтировав приложение, Vue возвращает 
ссылку на корневой экземпляр, которую мы сохраняем в переменную webstore. 
Можно воспользоваться этой переменной, чтобы исследовать программу в консоли 
JavaScript. Сделаем это прямо сейчас и убедимся в том, что приложение успешно 
запустилось.

Введите webstore в строке приглашения консоли. Результатом будет объект Vue, 
который можно просматривать отдельно. Пока что просто пощелкайте по треуголь-
никам (►) и посмотрите на свойства корневого экземпляра (рис. 2.3).

Рис. 2.3. Использование переменной webstore для вывода экземпляра Vue  
и исследования его свойств

Поиск свойства el, которое мы указали среди опций приложения, не должен 
оказаться слишком трудным, хотя, вероятно, придется немного прокрутить список 
вниз. В будущем мы будем использовать консоль с целью доступа к экземпляру Vue 
для отладки, манипуляции данными и вызова определенных функций программы 
во время ее выполнения. Так мы сможем понять, что код ведет себя так, как было 
задумано. Чтобы попасть внутрь работающего приложения, используйте также 
расширение vue-devtools (еще раз напоминаю, что инструкции по его установке 
приведены в приложении А). Сравним его с консолью JavaScript. Разные элементы 
vue-devtools показаны на рис. 2.4.

Расширение vue-devtools — это мощное средство исследования Vue-приложения, 
его данных и иерархии его компонентов. Дерево компонентов поддерживает поиск 
и показывает взаимоотношения, которых нельзя увидеть в консоли JavaScript, 
что особенно полезно в ходе работы со сложными программами. Подробнее 
о компонентах и о том, как они относятся к экземпляру Vue, поговорим позже 
в этой главе.
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Рис. 2.4. Панель vue-devtools, на которой пока ничего не выбрано

Используем оба этих инструмента для решения проблем, которые будут возни-
кать в ходе разработки проекта. На самом деле vue-devtools предоставляет еще один 
способ доступа к экземпляру приложения в консоли JavaScript (рис. 2.5).

Рис. 2.5. Корневой экземпляр, выбранный в vue-devtools, и переменная,  
которая динамически с ним связывается

При выборе экземпляра в древовидном представлении vue-devtools присваивает 
ссылку на него переменной $vm0, как сделано ранее с webstore. Попробуйте иссле-
довать корневой экземпляр Vue с помощью $vm0.




