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ОБРАТИ 
ВНИМАНИЕ

Добро пожаловать в мир строительства в 

Minecraft. В этой книге мы покажем, как 

построить удивительный город со спортивным 

стадионом, магазинами, жилыми домами, 

небоскрёбом и подземной железной 

дорогой. Настоящий город огромен. Мы 

начнём с небольшой его части, но вы можете 

продолжать расширять свой город, пока он не 

станет таким большим, как вам захочется.

ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ  
В ГОРОД!

Мы покажем вам, как построить 

эту часть города. А то, как вы 

будете развивать его дальше, 

зависит только от вас.
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И ВОТ КАК ЭТО ВЫГЛЯДИТ 
СВЕРХУ

ГОРОДСКОЙ ПЕЙЗАЖ

Вы можете вести строительство в любом порядке. Самое главное – придер-
живаться плана на странице 11,  разместить асфальтированные участки и 
проложить дороги, которые помогут расположить объекты на верных 
местах. Снаружи ждёт неограниченное пространство для расширения!

Ваш город необязательно должен выглядеть так же, как 
этот. Не стесняйтесь менять цвета и материалы. Пока вы 
придерживаетесь плана и соблюдаете размеры, пока всё 
соответствует схеме, вы можете менять внешний вид как 
только захотите. Ваш небоскрёб может быть сюрреали-
стической конструкцией из лазурита и паутины. Ваш 
парк может быть фантастической землёй, полной грибов 
и кактусов с озером лавы. Ваша дорожная система  
не должна быть скучной чёрно-белой – это могут быть 
любые цвета, которые вам нравятся!

Стадион, 
страница 24

Парк, 
страница 56

Метрополитен, 
страница 44

Дом из красного 
кирпича,  

страница 16

Автостоянка, страница 54

Небоскрёб, 
страница 32

Бетонный дом, 
страница 16

Торговый центр, 
страница 50

Используйте WorldEdit для  
копирования и вставки зданий, 

чтобы создать целый город.
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ЭТО ПЛОСКИЙ, 
ПЛОСКИЙ МИР

Довольно сложно построить город  

в горах или под водой. К счастью, в 

Minecraft есть возможность выбрать 

абсолютно плоский мир для строитель-

ства, чтобы нам не приходилось бороться 

с неправильным типом ландшафта. Вот 

как это сделать:

Если раньше вы использовали Minecraft только в режиме вы-

живания, то наверняка привыкли добывать инструменты и 

строительные материалы, а также избегать всевозможных 

опасностей, чтобы остаться в живых. Строительство – это во-

прос выживания, и вы могли селиться в хижине из сообра-

жений безопасности. Если вы хотите сосредоточиться на соз-

дании сложных структур, то можете сделать жизнь намного 

проще, работая в творческом режиме, в безопасности от враж-

дебных мобов и их попыток добраться до вас и с неограничен-

ным запасом любых нужных вам материалов.

ТВОРЧЕСКИЙ ПОДХОД

На экране выбора мира выбираем «Создать новый мир».

Задаём нашему новому миру имя, а затем нажимаем 

на кнопку «режима игры» дважды, пока значение не 

изменится на «режим игры: творчество».

Нажимаем на кнопку «Дополнительные 
настройки мира».

Нажимаем на кнопку «тип мира» и 
устанавливаем значение «тип мира: 
Суперплоский».

Нажимаем кнопку «Готово», а затем соз-

даём новый мир. Перед нами бесконеч-

ное зелёное поле под голубым небом.

Время строить!

Суперплоский 
мир

ШАГ 1

ШАГ 2 

ШАГ 3 

ШАГ 4 

ШАГ 5 



БЕЗОПАСНОСТЬ 
В СЕТИ

ВЫБОР 
МАТЕРИАЛОВ

ХОРОШЕЕ ОСНОВАНИЕ

!
!

Minecraft – одна из самых популярных 

игр в мире, и нам, конечно, важно, что-

бы в процессе игры было весело. А для 

этого важно оставаться в безопасности, 

пока мы находимся в сети.

Лучшие советы по безопасности:

Не делиться персональной информацией

Делиться изображениями экрана только с 

друзьями в реальной жизни

Спрашивать разрешения у взрослых пе-

ред загрузкой

Установить лимит времени в игре

Сообщить надёжному взрослому, чем мы 

здесь занимаемся

9

В реальной жизни здания не строят прямо на 
земле – в таком случае они не были бы достаточно 
устойчивыми. Под землёй находится фундамент, 
который позволяет им оставаться прочными и 
стабильными. В настоящем городе в основании 
всех строений были бы столбы, уходящие глубоко 
в землю, эти столбы не давали бы постройкам 
упасть, разрушиться или стать причиной несчастных 
случаев. В Minecraft нам не нужно беспокоиться о 
фундаменте.

ТВОРЧЕСКИЙ ПОДХОД

изображение IamNewAsWell

В творческом режиме нам не нужно будет 
охотиться, чтобы получить материалы, или 
добывать их из земли. Они доступны в любом 
количестве. Чтобы открыть меню «строительные 
блоки», нужно нажать клавишу «E». Здесь 
можно выбрать до девяти материалов, которые 
постоянно будут находиться под рукой, и нет 
предела количеству блоков, которые можно 
использовать.
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