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Если программа CorelDRAW X3 запускается довольно часто, тогда, скорее всего,
пункт CorelDRAW X3 будет автоматически расположен в левой части меню Пуск,
в которой содержится список наиболее часто используемых программ (см. рис. 1.1).
Для запуска программы CorelDRAW X3 из этого списка достаточно раскрыть
меню Пуск и щелкнуть мышью на пункте CorelDRAW X3.

Обычно ярлыки часто используемых программ располагают на рабочем столе
Windows или панели Быстрый запуск.

Для создания нового ярлыка раскройте меню Пуск и перетащите из него пункт
CorelDRAW X3 на рабочий стол Windows (или в другое место) с помощью правой
кнопки мыши. После того как будет отпущена кнопка мыши, на экране появится
контекстное меню. Выберите из него команду Копировать. Здесь нужно выбрать

1.1. Запуск программы
Для запуска программы CorelDRAW X3 щелкните на кнопке Пуск панели задач
операционной системы Microsoft Windows и выберите из раскрывшегося главно$
го меню Windows пункт Все программы ⇒ CorelDRAW Graphics Suite X3 ⇒
CorelDRAW X3 (рис. 1.1).

Рис. 1.1. Запуск CorelDRAW X3 из главного меню операционной системы
Microsoft Windows XP



25

команду Копировать, так как команда пункт Все программы ⇒ CorelDRAW
Graphics Suite X3 ⇒ CorelDRAW X3 сама является ярлыком на файл CorelDRW.exe
программы CorelDRAW X3, и наша задача – просто скопировать его в другое место.

Если ярлык находится на рабочем столе Windows, тогда для запуска програм$
мы CorelDRAW X3 достаточно дважды щелкнуть мышью на этом ярлыке.

Если ярлык находится на панели Быстрый запуск (рис. 1.2)
рабочего стола Windows (расположена эта панель в нижней час$
ти экрана вместе с панелью задач Windows), тогда запуск про$
граммы CorelDRAW X3 сводится к одному щелчку мыши на
кнопке панели. Причем в отличие от рабочего стола, по умолча$
нию эта панель всегда видна на экране, сколько бы окон ни было
открыто.

Примечание. Для отображения на экране панели Быстрый
запуск щелкните правой кнопкой мыши на панели за$
дач Windows и в раскрывшемся контекстном меню
выберите команду Панели инструментов ⇒ Быстрый
запуск. Для изменения размера панели Быстрый за�
пуск и ее положения на экране с помощью мыши необ$
ходимо снять закрепление панели задач Windows с по$
мощью команды Закрепить панель задач ее контекстного меню. Режим
закрепления панели задач установлен по умолчанию (после установки
Windows или создания новой учетной записи).

Также ярлык программы CorelDRAW X3 можно поместить в папку Автоза�
грузка, что позволит автоматически запускать CorelDRAW X3 при включении
или перезагрузке компьютера. Для этого щелкните правой кнопкой мыши на
кнопке Пуск панели задач Windows и выберите из раскрывшегося контекстного
меню команду Проводник в общее для всех меню. Раскройте на правой панели
окна программы Проводник папку \Documents and Settings\All Users\Главное
меню\Программы\CorelDRAW Graphics Suite X3, а затем щелкните на ярлыке
CorelDRAW X3 правой кнопкой мыши и, не отпуская ее, перетащите ярлык на
левую панель окна. Не отпуская кнопки мыши, отыщите в списке левой панели
папку Автозагрузка и, переместив указатель мыши к этой папке так, чтобы ее на$
звание стало выделенным (если этого не сделать, копируемый ярлык может по$
пасть в другую папку), отпустите кнопку мыши. Из появившегося контекстного
меню выберите команду Копировать. При следующем запуске Windows автома$
тически будет запущена программа CorelDRAW X3.

По умолчанию файл CorelDRW.exe программы CorelDRAW X3 находится
в папке \Program Files\Corel\CorelDRAW Graphics Suite 13\Programs. Эта папка
расположена на том логическом диске в системе, который был указан для уста$
новки пакета программ CorelDRAW Graphics Suite X3, например C:, D: и т. д. Для
запуска программы CorelDRAW X3 достаточно перейдите в указанную папку, на$
пример в окне программы Проводник операционной системы Microsoft Windows,
и дважды щелкнуть мышью на файле CorelDRW.exe. Так запускать программу не

Рис. 1.2. Запуск
CorelDRAW X3

с помощью панели
Быстрый запуск

Запуск программы
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совсем удобно, однако, зная расположение EXE$файла, можно создать ярлык на
него и расположить его в любом удобном месте. Особенно если вы знаете, что про$
грамма установлена в систему, но соответствующих ярлыков для ее запуска на
рабочем столе Windows и в меню Пуск нет.

Создавать ярлык на файл CorelDRW.exe можно также с помощью его контекст$
ного меню, как и при описанном выше копировании ярлыков, но в этом случае
нужно выбирать команду Создать ярлык. Причем сначала можно создать ярлык,
щелкнув правой кнопкой на файле CorelDRW.exe и выбрав команду Создать яр�
лык, а затем копировать или переместить созданный ярлык.

Кроме того, ярлыку можно назначить комбинацию клавиш, и тогда программу
CorelDRAW X3 можно будет запускать с помощью клавиатуры, что намного быст$
рее. Для создания такой комбинации клавиш щелкните правой кнопкой мыши на
ярлыке и выберите из появившегося на экране меню команду Свойства (рис. 1.3).
Перейдите в открывшемся окне свойств на вкладку Ярлык, а затем щелкните мы$
шью в поле Быстрый вызов. Нажмите клавиши, например Ctrl или Alt, а затем С.
Закройте окно, щелкнув на кнопке ОК. Теперь для запуска CorelDRAW можно
воспользоваться назначенной комбинацией клавиш – Ctrl+Alt+C. Для того чтобы
назначенные комбинации клавиш «не конфликтовали» с комбинациями, задейст$
вованными по умолчанию в работе операционной системы Microsoft Windows,
нажатие любой из клавиш Ctrl или Alt приводит к тому, что в новой комбинации
клавиш используется комбинация Ctrl+Alt.

Рис. 1.3. Окно свойств ярлыка файла CorelDRAW.exe

Программу CorelDRAW X3, как и другие программы Windows, можно запус$
кать с одновременным открытием в ней документа. Для этого достаточно отыс$
кать в системе документ, соответствующий CorelDRAW, например с расшире$
нием CDR, и дважды щелкнуть на нем мышью. Если необходимо открыть документ,
который недавно был в работе, скорее всего, его можно найти в меню Недавние
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документы. С помощью кнопки Пуск откройте главное меню Windows, подведите
указатель мыши к пункту Недавние документы и выберите в нем пункт с назва$
нием документа CorelDRAW – это приведет к запуску CorelDRAW X3 и автома$
тическому открытию выбранного документа.

1.2. Выход из программы
Завершить работу с CorelDRAW можно одним из следующих способов:

щелкнуть мышью на кнопке Close (Закрыть) – , расположенной в пра$

вом верхнем углу окна приложения (с перекрестием);
воспользоваться комбинацией клавиш Alt+F4;
дважды щелкнуть на пиктограмме системного меню
CorelDRAW X3, которое находится в левом верхнем
углу окна приложения (рис. 1.4);
выбрать команду Exit (Выход) из меню File (Файл);
выбрать команду Close (Закрыть) из системного
меню окна приложения (см. рис. 1.4), которое рас$
крывается щелчком правой кнопки мыши на строке
заголовка приложения CorelDRAW X3;
завершить работу всей системы, выбрав команду Завершение работы глав$
ного меню операционной системы Microsoft Windows, в результате выбора
которой автоматически завершается работа всех приложений, а затем и са$
мой Windows.

1.3. Краткий обзор интерфейса
После запуска программы и закрытия окна$заставки появится собственно окно
программы CorelDRAW X3, показанное на рис. 1.5.

Вид окна CorelDRAW X3 определяется настройками программы и операцион$
ной системы Microsoft Windows.

Интерфейс CorelDRAW X3 дружелюбен и интуитивно понятен пользовате$
лям. Он состоит из стандартных элементов для приложений операционной систе$
мы Microsoft Windows: меню, диалоговых окон, панелей инструментов и т. д.
В целом интерфейс программы ориентирован на работу с мышью. Большинство
функций программы вызывается с помощью меню. Рядом с командами меню рас$
положены пиктограммы. Это облегчает визуальное восприятие команд и понима$
ние их назначения, а также позволяет быстрее изучить графический интерфейс
программы. Как правило, команды, которые содержат пиктограмму, дублируются
кнопками панелей инструментов. Как правило, на панелях собраны наиболее час$
то используемые инструменты. Однако у пользователя имеется возможность
управлять программой с помощью клавиатуры, используя комбинации клавиш,
которые назначены наиболее часто используемым командам и инструментам.

Рис. 1.4. Системное
меню CorelDRAW X3

Выход из программы
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1.3.1. Стандартные элементы интерфейса
Боўльшую часть рабочей области CorelDRAW, как видно на рис. 1.5, занимает
окно документа. Расположенный в центре прямоугольник с тенью – это печатная
страница. Остальная часть экрана занята элементами окна самого приложения
CorelDRAW.

Заголовок окна
Заголовок окна – это самая верхняя строка окна.

Слева в строке меню расположена системная пиктограмма документа и назва$
ние окна (см. рис. 1.4), а справа – кнопки управления окном документа.

CorelDRAW, как и многие другие приложения Windows, позволяет одновре$
менно открывать несколько документов. По умолчанию всем вновь создаваемым
документам, в порядке очередности, CorelDRAW присваивает имена Graphic1
(Рисунок1), Graphic2 (Рисунок2), Graphic3 (Рисунок3) и т. д.

Рис. 1.5. Окно CorelDRAW X3
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Кнопки управления окном
По умолчанию окно документа CorelDRAW X3 открывается таким образом, чтобы
занимать все свободное пространство окна приложения CorelDRAW (рис. 1.6, а),
поэтому элементы управления окном документа находятся в строке меню
CorelDRAW. Название окна развернутого документа находится в заголовке окна
приложения CorelDRAW в квадратных скобках, как показано на рис. 1.6, а. В этом
случае в правом верхнем углу окна приложения CorelDRAW отображаются два
набора кнопок управления окнами: кнопки, расположенные в правой части стро$
ки главного меню, предназначены для управления окном документа, а кнопки,
находящиеся над ними, в строке заголовка окна, – для управления всем окном
приложения CorelDRAW. Точно так же в левом верхнем углу экрана находятся
пиктограммы системных меню окон документа и приложения.

Рис. 1.6. Заголовки окна CorelDRAW X3 и окна открытого документа:
а – окно документа развернуто во все окно CorelDRAW;

б – окно документа представлено в виде плавающего окна;
в – окно документа свернуто в пиктограмму

а)

б)

в)

Краткий обзор интерфейса
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Если активное окно документа восстановлено (вид обычного окна) с помощью
кнопки Восстановить, как показано на рис. 1.6, б, его название в заголовке окна
приложения CorelDRAW отображается без квадратных скобок.

В операционной системе Microsoft Windows XP кнопки управления сверну$
тым и развернутым окнами документа отличаются. Сравните рис. 1.6, а и рис. 1.6, б.
Если же программа CorelDRAW работает под управлением операционной систе$
мы Microsoft Windows Server 2003 или интерфейс Windows XP настроен в соот$
ветствии со стилем оформления Классический стиль, тогда вид кнопок управле$
ния окнами документа и программы будет одинаковым.

С помощью кнопки Свернуть можно свернуть окно активного документа до
размеров пиктограммы (рис. 1.6, в).

Чтобы восстановить прежний вид окна документа (по умолчанию), исполь$
зуйте кнопку Развернуть.

Функции кнопок управления окном документа или окном CorelDRAW соот$
ветствуют командам системного меню этих окон (см. рис. 1.4). Открыть систем$
ное меню окна можно, либо щелкнув левой кнопкой мыши на пиктограмме в заго$
ловке окна документа, либо нажав комбинацию клавиш Alt+– (клавиша «минус»),
либо щелкнув правой кнопкой мыши в любом месте заголовка окна.

С помощью мыши с окном документа CorelDRAW можно выполнять все опера$
ции, которые применяются к окнам документов в операционной системе Microsoft
Windows, – сворачивать и восстанавливать, перемещать и изменять его размеры.
Напомним, для произвольного изменения размера окна документа или приложе$
ния одновременно по горизонтали и вертикали надо захватить мышью один из
углов окна и перемещать его в нужном направлении.

Однако все действия с окном документа можно выполнять только внутри при$
ложения CorelDRAW. Нельзя, например, просто взять и перетащить окно доку$
мента на рабочий стол Windows.

Строка меню
Строка меню (см. рис. 1.5), расположенная по умолчанию в верхней части окна
CorelDRAW, содержит меню и вложенные подменю.

Чтобы раскрыть меню (рис. 1.7), достаточно щелкнуть мышью на его назва$
нии. Также для этого можно нажать комбинацию Alt+клавиши, соответствующие
подчеркнутым символам в названиях меню. Например, для раскрытия меню File
(Файл) нужно нажать Alt+F. Если комбинация Alt+клавиши не работает, перей$
дите к английской раскладке клавиатуры.

Подчеркнутые символы используются во всех меню и диалоговых окнах – это
позволяет всегда иметь под рукой альтернативный способ работы с элементами
интерфейса программы – на случай, когда мышь не доступна.

Раскрыв одно меню, можно легко раскрыть любое другое, переместив указа$
тель мыши на соответствующее название.

В подменю находятся команды, обеспечивающие доступ ко всем функциям
CorelDRAW. Команды объединяются по функциональному назначению и разде$
ляются горизонтальной чертой. Отдельные команды обеспечивают доступ к вло�
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женным подменю – такие строки заканчиваются стрелкой. Достаточно подвести
указатель мыши к такой строке, чтобы раскрылось подменю более низкого уров$
ня. Некоторые из вложенных подменю, в свою очередь, содержат команды, обес$
печивающие переход к подменю следующего уровня.

Многим часто используемым, а также труднодоступным командам (например,
находящимся в меню третьего уровня вложенности) назначены комбинации кла$
виш, указанные справа от команд. Команде может быть назначена как одна клави$
ша, так и комбинация клавиш. Чтобы воспользоваться комбинацией клавиш, необ$
ходимо нажать первую клавишу (как правило, это Ctrl, Alt или Shift) и, не отпуская
ее, нажать вторую, а затем, при необходимости, не отпуская первые две, – третью.

Совет. Старайтесь как можно скорее запомнить комбинации клавиш основных
команд, и тогда их использование позволит значительно повысить эффек$
тивность вашей работы.

Часть команд меню недоступна, это означает, что в данный момент программа
CorelDRAW по каким$то причинам не может выполнить соответствующую ко$
манду: либо не выделен объект соответствующего типа, либо не включен нужный
режим работы, либо не созданы все условия для выполнения команды и т. д. Это
свойство программы является хорошей подсказкой в работе, особенно для начи$
нающих пользователей.

Некоторые из команд меню заканчиваются многоточием – выбор такой коман$
ды из меню приведет к появлению на экране диалогового окна.

Некоторые строки меню не похожи на команды, а больше напоминают флаж$
ки, устанавливаемые щелчком мыши. Рядом с такой строкой меню появляется
метка. Чтобы сбросить флажок, нужно повторно щелкнуть мышью на этой строке
меню. Такие команды, как правило, предназначены для отображения/сокрытия
каких$нибудь элементов интерфейса или установки работы программы в каком$
нибудь специальном режиме.

Традиционно главное меню называется строкой, однако на самом деле строка
меню CorelDRAW представляет собой самостоятельную панель, назваемую Menu

Рис. 1.7. Строка меню CorelDRAW X3

Краткий обзор интерфейса
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Bar (Панель меню), которую можно легко открепить от верхнего края окна и рас$
положить в любом другом месте окна программы, как показано на рис. 1.7. В этом
случае у строки меню появляется заголовок, как у обычной панели.

Такой подход стирает жесткое различие между командами меню и кнопками
панелей инструментов, интегрировав их не только на уровне программных кодов,
но и на уровне пользовательского интерфейса. Это упростило настройку меню,
команд, панелей, кнопок и других элементов интерфейса, сделав их настройку
однотипной.

Контекстное меню
Начинающему пользователю CorelDRAW можно посоветовать чаще щелкать
правой кнопкой мыши на всем, что привлекает его внимание. При этом на экране
будет появляться контекстное меню элемента, выбранного мышью. Содержание
этого меню меняется в зависимости от назначения выбранного объекта. Как пра$
вило, в этом меню собраны самые необходимые команды в конкретной ситуации,
что позволяет быстро решать возникшие задачи и таким образом значительно по$
вышать эффективность работы.

Например, чтобы открыть меню, показанное на рис. 1.8, щелкните правой
кнопкой мыши на свободной части рабочей области CorelDRAW X3. Как видите,
контекстные меню могут включать и вложенные подменю.

Рис. 1.8. Контекстное меню

Полосы прокрутки
Горизонтальная и вертикальная полосы прокрутки (рис. 1.9) предназначены для
просмотра объектов, расположенных за пределами рабочей области документа.
Макет печатной страницы, который будет виден в окне документа, может не со$
впадать с размерами рабочей области – CorelDRAW позволяет размещать в доку$
менте объекты, находящиеся и за пределами печатной страницы. Обе полосы про$
крутки работают одинаково и содержат стандартные для Windows$приложений
элементы управления.
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Прокрутку изображения с помощью мыши
можно осуществлять тремя способами:

большими частями, щелкая на светло$се$
рых участках полосы прокрутки;
небольшими частями, щелкая мышью на
кнопках прокрутки, расположенных в на$
чале и конце полосы прокрутки;
на произвольное расстояние, перетаскивая
бегунок полосы прокрутки в нужном на$
правлении.

Если в любом месте полосы прокрутки щелкнуть правой кнопкой мыши, то на
экране раскроется контекстное меню, содержащее как команды для выполнения
стандартной прокрутки, так и команды, обеспечивающие выполнение других ви$
дов прокрутки (см. рис. 1.9).

В левой части горизонтальной полосы прокрутки находится маленький пря$
моугольный элемент управления, позволяющий изменить размер горизонталь$

ной полосы прокрутки: .

Передвигать маркер мышью надо начинать в тот момент, когда установленный
на нем указатель мыши изменит свой вид на двойную линию со стрелками, исхо$
дящими влево и вправо из этой линии. Часто изменять размер горизонтальной
полосы прокрутки приходится для облегчения работы с многостраничным доку$
ментом, когда часть ярлыков его страниц скрыта на экране. Ярлыки страниц нахо$
дятся слева от горизонтальной полосы прокрутки (по умолчанию новый доку$
мент состоит из одной страницы).

Линейки
Линейки предназначены для визуального контроля над положением текста при
его редактировании и над положением и размерами объектов при их изменении.
Линейки расположены следующим образом: вертикальная – вдоль верхней гра$
ницы окна документа, а горизонтальная – вдоль левой. По умолчанию измерение
ведется в пикселях. Название текущих единиц измерения показано в конце каж$
дой линейки. При прокрутке изображения в окне документа, например с помо$
щью полос прокрутки, автоматически выполняется синхронная прокрутка лине$
ек. Изменение масштаба автоматически изменяет цену деления линеек.

При работе с текстом типа Paragraph Text (Простой текст) вид и назначение
линеек меняются. Белая область на линейке, ограниченная маркерами отступа,
соответствует ширине выделенной рамки с текстом. Внутри этой области можно
задавать позиции табуляции и отступы, а также выполнять другие действия, свя$
занные с форматированием текстовых абзацев.

Рис. 1.9. Полосы прокрутки и контекстное меню
горизонтальной полосы прокрутки

Краткий обзор интерфейса
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Пользователь управляет работой CorelDRAW, воздействуя на элементы управ�
ления диалоговых окон. К основным элементам управления диалоговых окон от$
носятся следующие элементы интерфейса:

Изменение текущих единиц измерения. Чтобы изменить теку$
щие единицы измерения, нужно нажать клавишу Esc, чтобы отме$
нить выделения всех объектов, и в списке Units (Единицы измере$
ния), появившемся на панели свойств, выбрать нужные единицы
измерения (рис. 1.10). Линейки CorelDRAW автоматически изме$
нят свой вид в соответствии с выбранными единицами измерения.

Примечание. Если подвести к списку Units (Единицы измерения) указатель
мыши, тогда на экране появится подсказка Drawing Units (Элементы рисо$
вания). Мы будем придерживаться в этой книге названия «Единицы изме$
рения».

Отображение линеек. Чтобы скрыть линейки, выберите команду View ⇒
Rulers (Вид Ю Линейки) или одноименную команду контекстного меню рабочей
области (см. рис. 1.8), а для их отображения повторно выберите одну из этих
команд.

Диалоговые окна
Одним из мощных средств управления CorelDRAW является организация диало$
га между приложением и пользователем посредством специальных окон, называе$
мых диалоговыми окнами, например показанного на рис. 1.11.

Рис. 1.10. Изменение единиц измерения

Рис. 1.11. Диалоговое окно для настройки параметров
печатной страницы CorelDRAW X3
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кнопка – предназначена для выполнения операции, обозначенной на кноп$
ке. Практически в каждом окне имеются три стандартные кнопки OK,
Cancel (Отмена) и Help (Справка). Кнопка ОК служит для закрытия окна
с сохранением настроек параметров, выполненных в этом окне. Кнопка
Cancel (Отмена) также предназначена для закрытия окна, но с отменой
всех сделанных изменений. Кнопка Help (Справка) предназначена для от$
крытия окна справки CorelDRAW X3;
группа параметров – предназначена для объединения параметров, относя$
щихся к одному объекту или его свойству. Группа представляет собой пря$
моугольную рамку с названием (см. рис. 1.12);
список предназначен для выбора значения из предложенного перечня. Для
выбора элемента списка воспользуйтесь полосой прокрутки и щелкните на
нужном элементе списка или используйте для выбора строки списка клави$
ши управления курсором ↑↑↑↑↑ и ↓↓↓↓↓, а выбора значения – клавишу Enter;
иерархический список содержит элементы, которые представляют собой
группы. Чтобы раскрыть группу в иерархическом списке, нужно щелкнуть
мышью на знаке «плюс», соответствующем этой группе, или выделить ее и
нажать клавишу + на цифровой части клавиатуры. Знак «минус» и клави$
ша – предназначены для сворачивания группы. Так, например, работает
иерархический список для отображения страниц диалогового окна Options
(Параметры), которое показано на рис. 1.11;

переключатель – предназначен для выбора одного из не$
скольких взаимно исключающих параметров. Для выбора параметра щелк$
ните на соответствующем ему переключателе. Выбранный переключатель
отличается от остальных переключателей наличием в нем точки, как пока$
зано на рис. 1.12;
флажок – предназначен для включения или отключения параметра c помощью
щелчка мыши на этом элементе интерфейса. Это действие принято назы$
вать установкой или сбросом флажка. При установке флажка внутри квад$
ратика появляется метка (галочка). При сбросе флажка метка исчезает.
В отличие от переключателей флажки можно устанавливать и сбрасывать
независимо друг от друга (рис. 1.13);

Рис. 1.12. Группа параметров для настройки работы второй (правой)
кнопки мыши в CorelDRAW X3

Рис. 1.13. Параметры, определяющие отображение объектов
и некоторых их свойств на экране компьютера

Краткий обзор интерфейса
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