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Глава 1.  Создание сайта при помощи 
Drupal 7

Бенджамин Мелансон, Дэн Хакимзаде и Дэни Нордин

Это можно сделать сложным способом, а мож-
но — способом Drupal.

Форест Марс (kombucha)

Эта книга быстро научит вас всем особенностям создания сайтов при помощи Drupal 7: 
мы рассмотрим архитектуру и конфигурацию, разработку модулей и пользовательского 
интерфейса, надежность проектов и возможность внести свой вклад в код, документацию 
и Drupal-сообщество.

И для начала уже в первой главе мы построим сайт целиком. К ее концу вы разгонитесь 
от нуля до ста километров в час. В следующих главах мы добавим турбокомпрессор в виде 
динамических страниц при помощи модуля Views, создадим гоночные полосы, используя 
темы, и подставку для чашки, применив библиотеку JQuery; а еще вы научитесь ряду при-
чудливых маневров, познакомившись с модулем Commerce.

В этой книге вы будете осваивать Drupal на конкретных примерах. Всегда существуют 
различные способы решения задачи, но некоторые из них игнорируют возможности, пред-
лагаемые Drupal, или даже действуют вопреки им. Нам же хочется научить вас использовать 
сильные стороны Drupal. (Одна из них, которая описывается в главе 8, касается активного 
и всегда готового прийти на помощь сообщества.)

Сайт, созданием которого мы займемся в этой главе, позволяет пользователям легко 
создавать контент и помещать его в определенную категорию. Это вовсе не гипотетический 
сценарий. Представим, что вам нужно сделать сайт для данной книги, и именно этим мы 
займемся! Вам предстоит:
• Использовать базовый подход к планированию сайта.
• Установить Drupal 7.
• Сконфигурировать ядро Drupal, чтобы получить сайт, способный воспринимать контент 

и комментарии как от авторов, так и от посетителей.
• Представить сайт и его первую страницу как симбиоз статичного (практически посто-

янного) контента и свежих обновлений.
• Дать авторам и посетителям различные уровни доступа на добавление и редактирова-

ние контента.
А ведь это всего лишь первая глава, так что пристегните ремни!

Планирование: выбор параметров и направления
Перед началом нового проекта следует четко представить себе, во что это должно вылиться. 
Для достижения нужного результата крайне важно с самого начала четко обозначить цели. 
(Подробно о динамичном подходе к планированию мы поговорим в главе 9.)

Начало: зачем нам этот сайт?

В первую очередь следует думать не о том, как это сделать, а о том, зачем нам это нужно. 
Реализация должна выбираться исходя именно из целей проекта. Процесс формулирова-
ния целей происходит на этапе открытия, который упоминался во введении и подробно 
рассмотрен в главе 9.
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СОВЕТ
Несмотря на очевидную важность этапа открытия проекта, ему часто уделяется слишком мало 
внимания. Но даже построение собственной домашней страницы следует начинать с формули-
ровки целей. В противном случае велика вероятность, что на следующих этапах вам придется 
переделывать уже готовые фрагменты, если вдруг в голову придут новые идеи.

На вопрос, зачем нам этот сайт, его инициаторы (авторы книги) отвечают, что людям 
следует дать возможность подробнее познакомиться с полным руководством по Drupal 7 
и что они хотели бы наладить диалог между многочисленными авторами, читателями 
и всеми теми, кого интересует Drupal.

Словом, сайт DefinitiveDrupal.org (далее будем называть его DGD7) должен дополнять 
книгу следующими способами:
• Предоставить людям с опытом в различных областях замечательный ресурс по Drupal.
• Помочь людям узнать, как получать знания самостоятельно.
• Вдохновить заинтересованных в Drupal людей на участие в жизни сообщества. Ведь 

система Drupal появилась именно благодаря совместным усилиям множества пользо-
вателей.
Для реализации намеченных целей важно, чтобы люди купили данную книгу, поэтому 

все посетители сайта должны легко находить основную информацию о ней, иметь воз-
можность знакомиться с избранным и дополнительным содержанием, видеть, где можно 
купить книгу. Авторам следует дать доступ на добавление, редактирование и классифика-
цию информации. Посетители должны иметь возможность предлагать собственные идеи 
о том, что они хотели бы видеть в следующих изданиях. Также хотелось бы, чтобы читатели 
могли комментировать отдельные главы или задавать вопросы. (Такое более структуриро-
ванное взаимодействие является, с точки зрения авторов, более рациональным, чем форма 
для отправки писем или форум.) Сайт должен развиваться за счет новых программных 
компонентов или нового контента, а значит, посетители должны получить возможность 
подписаться на получение обновлений.

СОВЕТ
Также на ранней стадии следует решить вопрос об источнике ресурсов. Кто предоставит время 
и деньги на реализацию? Все, кто принимает участие в разработке, должны понимать, какая часть 
будет сделана за счет фондов, а где потребуется труд добровольцев.

Информационное проектирование: что именно мы строим?

После определения целей проекта приходит время следующего этапа — информационного 
проектирования. На стадии открытия проекта мы отвечаете на вопрос почему. Информа-
ционное проектирование призвано ответить на вопрос что делать. Ответ иногда называют 
техническими требованиями, или архитектурой сайта. Обычно сюда включаются функци-
ональные требования и макет.

Функциональные требования представляют собой как можно более четкий и лаконич-
ный перечень того, что должен делать сайт и как все это сочетается друг с другом. Макет 
же демонстрирует размещение ссылок, форм, программных компонентов, меню и контента 
на основных страницах или в основных разделах. Вместе все это точно определяет, как 
именно сайт будет работать.

На основе списка целей, составленного на этапе открытия, имеет смысл узнать у заказ-
чиков сайта, что именно они хотят получить. Фильтрация запросов производится в соот-
ветствии с поставленными целями. В случае с сайтом DGD7 запросы могут варьироваться 
от возможности добавления комментариев ко всем абзацам до придания сайту сходства 
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с книгой. Именно тут вам следует освоить — и успешно применить — самую важную тех-
нику веб-разработки: умение сказать «нет».

СОВЕТ
В веб-программировании вопрос «Что вам нужно?» часто приводит к пожеланиям «Пусть на 
экране скачет полностью трехмерный пони, каждый щелчок на котором будет добавлять в корзину 
покупок еще одну чашку горячего шоколада. Сделайте все ко вторнику». Ваша задача в данном 
случае — сказать «нет» и помочь людям ограничить свои запросы тем, что лучше всего соответ-
ствует поставленным целям и имеющимся ресурсам.

У исполнителей, работающих с Drupal, обычно велик соблазн согласиться на все 
предложения клиента, так как Drupal позволяет реализовать практически что угодно. 
Вопрос лишь в том, какой ценой. Лучше всего помочь заказчику вспомнить основную 
концепцию и оснащать сайт лишь теми программными компонентами, которые главным 
образом обеспечивают ее реализацию. Все требования должны вписываться в стратегию 
достижения конечной цели. Поэтому объясните, что время и ресурсы не бесконечны. 
Пусть Drupal и позволяет реализовать любые задумки, но нужно учитывать, что это 
будет стоить. А значит, нужно определиться с самыми важными разделами сайта — по-
нять, чему отдать приоритет.

С учетом изложенного попробуем составить список функциональных требований к на-
шему будущему сайту:
• На первой странице должна находиться информация о миссии сайта.
• Авторы должны иметь возможность редактировать оглавление и краткое содержание 

глав.
• Авторы должны иметь возможность добавлять в оглавление ресурсы, связанные с на-

писанными ими главами и кратким содержанием.
• Зарегистрированные пользователи должны иметь возможность комментировать свя-

занные с главами ресурсы.
• Зарегистрированные пользователи должны иметь возможность добавлять свои советы, 

предупреждения, истории, связанные с Drupal, или концепции, с которыми они хотели 
бы познакомиться.

• Список последних добавленных постов и комментариев должен отображаться сбоку 
на каждой странице.

• Авторы и другие участники должны иметь возможность распределять контент по ка-
тегориям для формирования связей между частями сайта.

• Читатели должны иметь возможность зарегистрироваться на сайте и принять участие 
в обсуждениях (сгруппированных по главам), в поиске новых материалов и в написа-
нии отзывов.
Обычно функциональные требования пишутся намного более развернуто, но мы будем 

рассматривать все подробно при реализации каждого компонента. (Хотя далеко не все 
компоненты рассмотрены в данной главе.)

Теперь нам нужно создать макет, дающий представление о визуальной структуре данных 
на сайте (рис. 1.1). Это важная процедура, так как она позволяет наглядно представить 
все требования, посмотреть, как они соотносятся друг с другом, и приступить к разработ-
ке интерфейса сайта. Макет, как ничто другое, дает представление о том, что подходит 
для страницы, а что туда помещать не следует.

Привычка начинать с создания макета дает вам свободу выбора. Drupal позволяет легко 
перейти от планирования того, что делать, к планированию того, как это сделать, — вы даже 
можете приступить к конфигурированию. Поэтому часто его используют как инструмент 
быстрого создания прототипа. Тем не менее лучше всего выполнять данные процедуры 
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раздельно. В конце концов, на стадии информационного проектирования для создания 
сайта можно выбрать и другие системы управления контентом.

Аннотация

Обложка

Новости
Кар-

тинка
Особенности

Меню 1 Меню 2 Меню 3

Рис. 1.1.	Макет	первой	страницы	сайта

СОВЕТ
Несмотря на свою любовь к Drupal, авторы признают, что использовать эту систему, к примеру, 
для создания сайта, состоящего из одной страницы, все равно что стрелять из пушки по воробьям.

Дизайн

В процессе работы над дизайном помните, что создаваемые при помощи Drupal сайты яв-
ляются динамическими. То есть дизайн в Drupal (а после реализации — тема) требует раз-
биения страницы на регионы, такие как заголовок, левая боковая панель, основной контент, 
нижний колонтитул и т. п. Быстрый просмотр требований показывает, что левая боковая 
панель нужна для вывода последних добавленных постов и комментариев (требование 6). 
Значит, этот регион (боковая панель) должен расширяться при попадании туда слишком 
большого количества заголовков комментариев или при слишком большой длине этих 
заголовков. Думаю, теперь вы понимаете, почему начинать работу следует с определения 
функциональности; динамические области сайта в соответствии с функциональными тре-
бованиями должны отобразиться на макете, на основе которого затем будет создан дизайн.

Для сайта DGD7 имеет смысл создать профессиональный, удобный для чтения дизайн, 
сочетающийся со стилем издательства Apress. О темах мы поговорим в главах 15 и 16, а пока 
только подчеркнем, что созданный в графическом редакторе дизайн темой не является. 
Это всего лишь рисунок, иллюстрирующий, как будет выглядеть сайт после того, как его 
построят и снабдят темой.

В Drupal внешний вид и функциональность разделены, поэтому этап дизайна не встраи-
вается в общую последовательность действий. Сначала следует построить сайт, а проработка 
дизайна начинается непосредственно перед созданием темы или даже в процессе ее создания. 
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Вне зависимости от того, когда был сделан дизайн, в основе сайта лежат функциональные 
требования и макеты, а уже потом для него создается тема (рис. 1.2).

Рис. 1.2.	Макет	главной	страницы	сайта	DGD7.	Это	не	работающий	сайт	и	даже	не	HTML-
код,	это	всего	лишь	картинка	(на	этой	странице	последние	комментарии	располагаются	

под	основным	контентом,	а	не	на	боковой	панели)

ПРИМЕЧАНИЕ
Обычно дизайном начинают заниматься на третьем этапе работы над проектом, но благодаря тому, 
что в Drupal внешний вид отделен от контента и функциональности, создание дизайна может 
вестись параллельно с решением других задач.

Реализация
Что же, все готово к работе. Остаток этой главы посвящен этапу реализации. Мы поговорим 
о том, как установить и настроить Drupal в соответствии с разработанным на предыдущих 
этапах планом. После реализации идут, как правило, еще три этапа:
• Размещение контента: написание и загрузка контента, который обычно предоставляет 

заказчик (под руководством создателей сайта).
• Обеспечение качества: тестирование сайта как создателями, так и заказчиком.
• Развертывание и запуск: помещение сайта или сервиса туда, где он будет доступен 

предполагаемой аудитории и пользователям.
Этапы, следующие за реализацией, подробно рассмотрены в следующих главах (раз-

вертыванию и запуску посвящена глава 12).

СОВЕТ
Большие проекты могут потребовать повторного выполнения одних и тех же шагов, от открытия 
до развертывания. По мере оснащения сайта новыми программными компонентами вы будете 
повторять эти шаги снова и снова.
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Установка Drupal

Чтобы приступить к построению сайта, вам прежде всего следует установить Drupal. Эту плат-
форму поддерживают многие сочетания операционных систем (Linux, Windows, Mac OS X), 
веб-серверов (Apache, IIS, Nginx) и баз данных (MariaDB/MySQL, PostgreSQL, SQLite).

Размещение файлов

Основные элементы Drupal размещены в виде проекта на сайте Drupal.org вместе с тысячами 
дополнительных проектов. Именно со страницы http://drupal.org/project/drupal, показанной 
на рис. 1.3, следует загрузить Drupal. Как и для любого другого проекта, для него предо-
ставляются различные версии, в том числе и последняя стабильная версия Drupal 7.

Рис. 1.3.	Страница	Drupal-проекта

Место расположения ваших файлов определяется настройкой веб-сервера (см. dgd7.

org/install). После распаковки Drupal-файлов index.php и .htaccess они окажутся в корневом 
каталоге Drupal или сервера.

СОВЕТ
Имеет смысл сразу создать папку проекта (в нашем случае она будет называться dgd7) и поме-
стить туда основные компоненты Drupal (как dgd7/web). Это облегчит процедуру управления 
версиями для всего, что связано с проектом, в том числе и для того, что не должно быть доступно 
через Интернет (см. главу 2).

Перейдите в корневой каталог Drupal и создайте копию файла sites/default/default.settings.

php в виде sites/default/settings.php (используйте процедуру копирования, а не перемещения). 
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Предоставьте Drupal право на запись в новый файл settings.php. Сразу же создайте папку 
sites/default/files и предоставьте право на запись в нее веб-серверу. Инструкции по установке 
для различных операционных систем вы найдете по адресу dgd7.org/install.

СОВЕТ
Не стоит пугаться трудностей, сопровождающих процедуру установки. По большому счету, 
это — самая сложная часть работы. Считайте оставшиеся страницы книги доказательством того, 
что данная процедура вполне преодолима, и не отказывайтесь от попыток установить Drupal.

Автоматический установщик

Загрузите корневую папку Drupal в ваш браузер (точный адрес зависит от вашей локальной 
среды хостинга). Для рекомендованных инструкций к Ubuntu сайт DGD7 будет находиться 
по адресу http://dgd7.localhost; для WAMP, MAMP или стандартных настроек LAMP — это 
может быть адрес http://localhost/dgd7/web. Вы будете перенаправлены к автоматическому 
установщику Drupal — программе install.php.

Выберите стандартный профиль установки. (В минимальном профиле для вас даже не 
создается роли администратора.) Пролистните страницу с выбором языка; возможность 
выбора на ней появляется только после получения файлов в соответствии с процедурой, 
описанной на странице drupal.org/localize (или после установки подготовленного к локали-
зации дистрибутива Drupal, drupal.org/project/l10n_install).

На следующей странице следует указать параметры базы данных (значения, которые 
вы использовали при создании базы). В качестве альтернативного варианта можно выбрать 
вариант SQLite и указать Drupal, что следует использовать папку, запись в которую раз-
решена вашему веб-серверу. После этого система Drupal сама создаст для вас базу данных 
SQLite. (Авторы не рекомендуют пользоваться SQLite для больших, важных проектов, но 
для первого знакомства это — замечательный вариант.) Отправьте форму, и система Drupal 
будет установлена автоматически!

Рис. 1.4.	Новая	пустая	главная	страница	с	панелью	инструментов	Drupal	
и	панелью	быстрого	доступа	в	верхней	части
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После завершения установки (этот процесс может занять несколько минут) вы полу-
чите возможность указать базовые параметры сайта, а также имя пользователя и адрес 
электронной почты для учетной записи администратора (называемой служебной).

ВНИМАНИЕ
Первый созданный в процессе установки пользователь навсегда получает права на любые операции 
с сайтом. Однако использовать служебную учетную запись в качестве личной не рекомендуется. 
После переноса сайта в Интернет вам придется заниматься пользовательскими учетными записями. 
О том, как это делается, вы можете прочитать в главе 6, посвященной вопросам безопасности. Там 
же вы узнаете о надежности паролей и о требовании сопоставлять каждой учетной записи свой 
уникальный адрес электронной почты.

Поздравляем, у вас появился сайт на базе Drupal! Пока он пуст. Там отсутствует кон-
тент, а система Drupal 7 столь любезна, что сообщает нам об этом, как показано на рис. 1.4. 
Однако перед тем как приступить к добавлению информации, поговорим об администра-
тивном меню.

Административное меню в Drupal

Показанное на рис. 1.5 административное меню Drupal предоставляет доступ к управле-
нию всеми аспектами вашего сайта. Стандартный профиль установки добавляет модуль 
Toolbar, помещающий основные разделы административного меню в верхнюю часть каждой 
страницы сайта. Эта панель инструментов позволяет делать следующее:
• Находить и добавлять контент.
• Строить элементы, влияющие на структуру сайта.
• Добавлять и активировать темы, меняющие внешний вид сайта.
• Указывать, кто может заходить на сайт и что эти пользователи могут делать.
• Расширять функциональность сайта, добавляя и активируя модули.
• Менять заданные по умолчанию параметры и конфигурировать любые аспекты сайта.
• Просматривать отчеты о состоянии различных фрагментов сайта.
• Получать помощь по всем перечисленным темам.

Рис. 1.5.	Административное	меню	на	панели	инструментов	Drupal	7	
с	расположенной	ниже	панелью	быстрого	доступа

Другие модули могут добавлять ссылки на административное меню. На самом деле 
входящий в ядро Drupal модуль Dashboard, включаемый при стандартной установке, от-
слеживает появляющуюся на сайте информацию. Ссылка на этот модуль также находится 
на панели инструментов.

Модуль Shortcut добавляет свертываемую панель с закладками на все страницы, к ко-
торым вы хотите иметь быстрый доступ. Для создания наборов быстрых ссылок выберите 
в административном меню команду ConfigurationUser interfaceShortcuts (admin/config/user-

interface/shortcut). Администраторы могут задавать доступность наборов быстрых ссылок 
различным пользователям на вкладке Shortcuts (для пользователя с ID номер 7 это будет 
user/7/shortcuts). Кроме того, можно дать всем пользователям определенной роли право 
на выбор их собственных наборов быстрых ссылок. Для этого следует выбрать в адми-
нистративном меню команду PeoplePermissions (admin/people/permissions) и установить 
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там флажок Select any shortcut set. (Подробно о ролях и распределении прав мы поговорим 
чуть позже.) Панель быстрого доступа будет видна пользователям той роли, для которой 
был установлен флажок Use the administration toolbar; если панель им не видна, пользоваться 
быстрыми ссылками они не смогут.

СОВЕТ
Как и все прочие модули ядра, панель быстрого доступа снабжена дополнительной встроенной 
документацией (admin/help/shortcut). Кроме того, о ней можно прочитать на сайте http://drupal.
org/documentation/modules/shortcut.

Выбор цветовой схемы

Темы позволяют быстро и легко менять внешний вид сайта на базе Drupal. Для нашего 
сайта DGD7 был запланирован четкий, профессиональный вид с черно-желтой цветовой 
схемой, принятой в издательстве Apress. Доступные в данный момент темы можно увидеть, 
выбрав в административном меню команду Appearance (admin/appearance). О них, а также 
о том, как создать свои собственные варианты, мы подробно поговорим в главе 15.

СОВЕТ
Для Drupal существует множество бесплатных тем. Перейдите на страницу drupal.org/project/
themes и посмотрите варианты, совместимые с 7.x. Одна из них, Corolla (drupal.org/project/corolla), 
изначально создавалась для включения в ядро Drupal 7, но потом решили, что она недостаточно 
проверена временем.

Новая тема Bartik, используемая в Drupal 7 по умолчанию, встроена в модуль Color. Она 
позволяет менять цветовую схему, вообще не затрагивая код (рис. 1.6). Для этого вам нужно 
перейти на вкладку Settings. Выберите в раскрывающемся списке Color set вариант Slate, 
перейдя к более нейтральной цветовой схеме (изначально она предполагалась по умолча-
нию для темы Bartik, но Drupal-сообщество проголосовало за вариант с оттенками синего).

Рис. 1.6.	Выбор	другой	цветовой	схемы	в	параметрах	темы	Bartik

Здесь отсутствует желтый цвет, который требуется для нашего варианта дизайна, зато 
вы получаете чистые, не отвлекающие внимания цвета. В главе 15 вы узнаете, как создавать 
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собственные темы. А пока ограничимся темой Bartik, обеспечивающей компоновку и по-
ложение регионов в соответствии с нашим макетом, и перейдем к построению сайта.

ВНИМАНИЕ
Попытка создать цветовую схему при помощи встроенного в пользовательский интерфейс модуля 
Color в большинстве случаев приводит к не самым лучшим результатам. Сайт выглядит непро-
фессионально. Если вы не имеете навыков подобной работы и вам не все равно, какой вид в итоге 
примет сайт, ограничьтесь предустановленными цветовыми схемами.

Расширение функциональности

Модули позволяют дополнить программные компоненты и расширить функциональ-
ность Drupal. В первую очередь, к вашим услугам модули, встроенные в ядро Drupal. Их 
нужно просто включить, никакой установки программного обеспечения вам не требуется. 
Дополнительные модули — их в буквальном смысле слова тысячи — доступны на сайте 
Drupal.org (см. главу 4). Более того, вы можете создать модуль самостоятельно (о том, как 
это сделать, вы узнаете чуть позже). Однако на данном этапе достаточно просто включить 
уже имеющиеся модули. Это можно сделать на странице, открывающейся при выборе 
в административном меню команды Modules (admin/modules).

Авторизация пользователей
Включите модуль OpenID, установив соответствующий флажок, как показано на рис. 1.7, 
и щелкнув на кнопке Save под списком.

Рис. 1.7.	Модуль	OpenID	в	списке	на	странице	admin/modules

ПРИМЕЧАНИЕ
Системные модули упорядочены по алфавиту (по системным именам, которые могут отличаться 
от отображаемых) в разделе Core на странице администрирования модулей. На эту же страницу 
добавляются все дополнительные модули. Для перехода к нужному модулю проще всего вос-
пользоваться встроенным механизмом поиска (активизируется комбинацией клавиш Ctrl+F 
или Command+F).

Модуль OpenID не нуждается в конфигурировании — теперь люди могут регистрироваться 
и заходить на сайт в свои учетные записи OpenID. OpenID — это децентрализованный стан-
дарт идентификации, позволяющий иметь на разных ресурсах одни и те же имя и пароль. 
Все владельцы учетных записей на Google, Yahoo!, LiveJournal, Wordpress.com, MayFirst.org 
или AOL.com имеют OpenID-идентификаторы; специальные провайдеры OpenID, такие как 
MyOpenID.com и Yiid.com, предлагают бесплатную регистрацию. Дополнительную инфор-
мацию можно найти на сайте openid.net. Для создания собственного OpenID-идентификатора 
вам потребуется модуль, который можно найти по адресу drupal.org/project/openid_provider.

ВНИМАНИЕ
Перед развертыванием сайта в Интернете следует настроить модуль, обеспечивающий защиту от 
спама (краткое описание модулей Captcha, Mollom и Antispam находится в главе 4), или отключить 
возможность самостоятельной регистрации пользователей (по умолчанию она включена, хотя 
учетные записи требуют одобрения администратора). Для варианта CAPTCHA лучше выбрать 
возможность ответа на вопрос или распознавание текста с прослушиванием аудио.
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Отключение ненужных модулей

При знакомстве с Drupal первым делом рассказывается о том, как подключить новые модули, 
расширяющие функциональность сайта, но нелишне знать и то, как модули отключаются. 
Ведь отключение ставших ненужными модулей упрощает работу с сайтом, повышает его 
производительность и улучшает масштабируемость. Давайте рассмотрим эту процедуру 
на примере модулей Color и Overlay.

Первый модуль мы использовали при выборе цветовой схемы для темы Bartik, но теперь 
он вам больше не нужен. А модуль Overlay позволяет легко потерять результаты собственного 
труда. Поэтому сбросьте соответствующие флажки в списке на странице Modules (admin/

modules) и щелкните на кнопке Save configuration в нижней части страницы.

ПРИМЕЧАНИЕ
Зачем отключать модуль Overlay? Если пользователь сайта при вводе длинного текста в поле до-
бавления контента этого модуля (такое, как node/add/page) щелкнет на ссылке More information 
about text formats до отправки текста, вся информация будет потеряна. Без данного модуля такие 
браузеры, как Firefox, сохраняют введенные данные. А значит, если вы случайно перейдете по 
ссылке, достаточно просто вернуться на предыдущую страницу. Даже случайно закрытая вкладка 
не становится проблемой. Достаточно нажать комбинацию клавиш Ctrl+Shift+T. А при наличии 
модуля Overlay любое неверное движение приведет к тому, что вы потеряете неотправленный пост. 
(Здесь вы можете посмотреть на предложенное исправление drupal.org/node/655388. Пометка 
fixed for Drupal 7 рядом с предложением означает, что исправление будет включено в следую-
щую версию Drupal.) Если вы используете модуль Overlay, следует отключить хотя бы на время 
создания и редактирования контента тему управления. Она находится в нижней части страницы, 
открывающейся при выборе в административном меню пункта Appearance (admin/appearance). 
Существует возможность также отключать модуль Overlay в формах редактирования отдельных 
пользователей (например, user/86/edit).

Создание типов контента и добавление контента

Drupal вполне оправдывает свою принадлежность к системам управления контентом ми-
рового класса. Любой фрагмент данных сайта на базе Drupal становится частью одного из 
множества типов контента. Более того, вы можете создавать собственные типы. Именно они 
облегчают редакторам обновление контента, который вы, как строитель сайта, размещаете 
таким образом, чтобы он был представлен нужным образом и в нужном месте.

Весь контент имеет заголовок, дату создания, автора (пользователя сайта) и другие ха-
рактеристики. Тип контента определяет наличие поля body (основной текст), возможность 
комментирования и набор параметров, предлагаемых по умолчанию. Самое замечатель-
ное — это наличие у типа контента целого набора полей, в том числе текстовых и числовых, 
полей file, image, listing и option, а также категорий. Выбранные на этапе конфигурирования 
типа контента комплекты полей доступны для всех постов данного типа.

Создание типа контента Suggestion

Посетители нашего сайта должны иметь возможность предлагать концепции, о которых 
они хотели бы прочитать в следующих изданиях книги. Поэтому создадим тип контента 
Suggestion и предоставим зарегистрированным пользователям право на добавление такого 
контента. Чтобы пользователи могли указывать категорию своего предложения (это может 
быть совет, предостережение, история или вопрос по поводу модуля и т. п.), сформируем 
словарь таксономии и свяжем его с нашим типом контента. (Как это сделать, вы прочитаете 
чуть позже.)

Для создания типа контента Suggestion выберите в административном меню пункт 
Structure и раскройте раздел Content types. Затем щелкните на ссылке Add content type.
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ПРИМЕЧАНИЕ
Путь к страницам, на которые вы должны попасть, обычно указывается в скобках после последо-
вательности команд. Его можно вводить непосредственно в адресную строку браузера. К примеру, 
на страницу, которая открывается после щелчка на ссылке Add content type, можно попасть, указав 
адрес admin/structure/types/add.

Присвойте новому типу контента имя Suggestion и добавьте в поле Description краткое 
описание. Описания отображаются на странице добавления контента (node/add) и помогают 
редакторам сайта и пользователям в выборе нужного им типа контента. Ниже, в разделе 
Submission form settings, можно указать ваши пожелания к отправляемым предложениям, 
которые будут отображаться над формами добавления и редактирования контента. Текст 
пожеланий в любой момент может быть отредактирован. Больше здесь никакой настройки 
не требуется, поэтому можно перейти к процедуре добавления полей. Для этого щелкните 
на кнопке Save and Add Fields.

ПРИМЕЧАНИЕ
Для типа контента Suggestion оставьте возможность оставлять комментарии; если модуль Comment 
активен, этот режим по умолчанию включается в момент создания нового типа контента. В некото-
рых случаях, например для новостей или списка событий, может потребоваться отключение режима 
ввода комментариев. Данная операция выполняется на вкладке Comment settings, находящейся в 
группе вертикальных вкладок в нижней части формы добавления/редактирования типа контента.

Теперь вам следует перейти на вкладку Manage fields выбранного типа контента, пока-
занную на рис. 1.8. Здесь вы можете редактировать поля, удалять их, менять порядок их 
следования, а также добавлять новые и существующие поля. (Drupal предоставляет общий 
доступ к полям для разных типов контента.) В настоящий момент у нас всего два поля: title 
и body. Второе создается по умолчанию, но вы можете его удалить, в то время как поле title 
обязательно должно присутствовать.

Рис. 1.8.	Добавление	к	типу	контента	нового	поля	Explanation.	Его	машинное	имя	—	field_
explanation	(приставка	field_	появится	автоматически)
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Чтобы дать пользователям возможность пояснять, почему они считают свое предложе-
ние подходящим для книги, сделаем новое поле Explanation. В текстовое поле Label раздела 
Add new field введите имя нового поля, рядом укажите машинное имя и выберите в рас-
положенном рядом раскрывающемся списке тип данных Long text. Информация из поля 
Label в форме редактирования будет отображаться рядом с полем; а введенное рядом имя 
предназначено для идентификации поля в Drupal. Тип данных long text дает пользователям 
возможность вводить несколько абзацев текста; тип данных text предназначен для ввода 
всего одной строки.

СОВЕТ
Присвоение имен полям является важной частью работы с Drupal. Имейте в виду, что редакти-
ровать их нельзя. Поэтому сразу выбирайте имена, которые при своей краткости будут в нужной 
степени описательными, так как это потребуется в дальнейшем для работы с самостоятельно 
разрабатываемыми темами. Впрочем, об этом мы поговорим в главах 15 и 16.

Щелкните на кнопке Save для перехода на следующую страницу, а затем — на кнопке 
Save field settings, так как поля типа long text не имеют дополнительных параметров. (Многие 
считают, что эту дополнительную страницу следует убрать, и в настоящее время данный 
вопрос помечен как оставленный для Drupal 8; drupal.org/node/552604.)

Следующая страница, показанная на рис. 1.9, также предназначена для выбора пара-
метров. Здесь вы можете сделать рассматриваемое поле обязательным, установив флажок 
Required field. В результате авторы предложений не смогут их отправить, если данное поле не 
будет заполнено. В поле Help text можно ввести объяснения, как именно следует заполнять 
поле Explanation. В поле Rows введите значение 3, чтобы показать, что объяснения должны 
быть короткими. В группе Text processing оставьте установленным переключатель Plain text, 
так как в данном случае презентация вам не требуется. (Оба варианта — Plain text и Filtered 
text — по умолчанию убирают из публикуемого контента потенциально вредоносные теги.) 
Значение параметра Number of values оставьте равным единице (трудно предположить, что 
люди будут вводить несколько объяснений одного предложения!) и щелкните на кнопке 
Save settings. Новый тип контента готов.

Рис. 1.9.	Параметры	поля	типа	long	text
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